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* Grafische programma's 
voor Spectrum en OL 
© Aanpassingen Basicode 


= High-resolutions Graphics 
voor ZX81 


(Advertentie) 


sincliair 


Er zijn in de computerwereld twee fabrikanten die hun eigen standaards 
De systemen creëren. IBM en Sinclair. leder met hun eigen taak en hun eigen | 
5 ett Tear 
inclair maakte vijf geleden de eerste voor iedereen betaalbare 
De prestaties ‘computer. De fameuze ZX 60. Met de ZX Spectrum groeide de 


home computer uit tot een veelzijdig bruikbaar systeem. En met 
de QL introduceerde Sinclair een volwassen en uiterst 


D riì zen geavanceerde Personal Computer. Volgens eigen standaards. 
e DP Ì En meer dan ooit voor iedereen betaalbaar. 


ZX SPECTRUM 


: Nog steeds de beste manier om kennis te maken met de comouter. 
mms n ‘Want de Spectrum kan ales Hi heeft kdour en geluid. Hijheeft het rf 
praktische toetsenbord voor snel programmeren in Sinclair Extended 
dili did BASIC. En hj laat zich uitbouwen ct eon boeiend systeem, waarvoor 
wennen Guizenden soware pakketien zijn ontwikkeld 


Met 48K RAM en 16K ROM 


ZX SPECTRUM + 


De Spectrum metdefinishingtoets. Volledig 
schrijmachine toetsenbord en ASC 1 karaktersat voor 
meer professioneel gebruik, met behoud van de 
verkarle BASIC instrukties. Nat als de “gewons” 
‘Spectrum met Nederlandse handleiding en derio- 
cassete. 


Met 48K RAM en I6K ROM 


SINCLAIR OL 


De volwassen Personal Computervan, 
Sinclair Snelle gegevensverwerking 
‘door geavanceerde 32 bit 

processorstruktuur. 128K RAM, 

waarvan ruim SOK vrij beschikbaar 
Twee ingebouwde microarives van 
1OK elk. Vrijwel onbeperkt uitte 

tot 640K RAM, diek dre 
inchester schi 


ekstverwerking, 
com systemen Kunt veel mear betalen. Database, Spreadsheet 
Sh meetnstimeren g Zonder meer Pe krijgen 3 bne 


Smaanden garanti, 


Koninginneweg 54, 1241 CV Kortenhoef uitelutond mot grijs compac-garantiebowis 


Jaargang 2, nummer 9, 
Maandblad voor iedere Sinclair-be- 


zitter 
Sneair Gebruker verschijnt 1x 
gien juliaugustusnummer 


grit 
Ì 
Hf 
Eb 


Voor Nederland: 

u to gonnen door overmaking 

van 159, 

ooo in de van Meronress. 

HOEsdek betalen 1 49,50 voor 

een abonnement. Vermeld daarbij 
net nummer van uw HCC-Id- 

maatschap. 


Voor België: 

Vanuit België kunt u zich abonne 
ten door overmaking van Bír. 1080 
cn omne Oasen 
ten name van Microprass, Leider 
dorp, Nederland. 

De bovengenoemde abonnements- 
gelden zijn inclusief 5 6 BTW. 


Verspreiding: 

Betapress 

Postbus 77. 

5128 ZH GILZE 

Belgie 

Persagentschap, Vervoer & 


Dieneutie NV 
Klein-Eilandstraa 
1070 BRUSSEL 


Druk: 
NDB, Zoeterwoude 


Uithuiten 4 


„5 


Je probeert op solistische wijze 
sociaal bezig te zijn.” … … 

der Zwan nam een kijkje bij 
viteiten van do Sinclair Gebrui- 
kers Groep in Den Haag 


Hoe haal je meer uit je ZXB17 Enno 

teede slaagde erin zeer fijne 
grafische beelden met dit kleine won- 
der op te roepen. Na het lezen van 
zijn artikel is dat ook voor u een koud 
kunstje. 


The Quilt en The mustrator ……18 
Twee recent verschenen programma's 
waarmee je je eigen professionele ad- 
ventures kunt schrijven. Marcel 
Feenstra avonturierde er zelf mee. 


Games 21 
Gyron, Bruce Les, Gif from the Gods, 
3D Starstrike, Het Land van de 

4 Tempels 


Artificial Intelligence en GO ……/ 
In het vorige nummer startte Joop 
'Ople met een serie artikelen over dit 
‘onderwarp. Deze maand gaat hij 
stapje verder in het denken over de 
oplossingen voor het GO-probieem. 


De monitor 
Een ongegeneerd kijkje in 
raat dat we meestal van buiten bekij- 
ken: de monitor. Rob Baas schotst de 
werking 


Boekbespreking 


36+59 


Wit u meehelpen Sinclair Gebrui 
ker tot een veslgelezen blad le ma- 
ken? Zend dan uw artikelen, pro- 
gramma's en \dooön naar: Rodac- 
le Sinclair Gebruiker, Leldsedreef 
2, 2552 BA Leiderdom. 

Zet uw — originele! — program 
ma's op cassette. Artikelen graag 
getypt op 1% regelatstand. 


Ons tarief is f 50 — voor ieder af. 


pt smogemme en 1176 
voor een geplaatst 
artikel. 


Grafische programma's voor de 
ZX Spectrum 38 
‘Anton Arts probeerde de Grafpad van 
British Micro voor u uit, en bakoek. 
Screen Machine, Paintbox en Desig- 
ner's Panci. 


Tekeningen maken op de GL met 
software van Talent 43 
Nog een grafisch programma, en wol 
voor de AL. Op de mark! gebracht 
doer Talent. Ron den Breems pro- 
beerde het voor u uit. 


3D-tunctieoppervlakken … 
Mirko Hruska schreef dit AL- 
programma, 


Hobbyscoop-programma's aange- 


past 
Jacobus van Doossl 
passingen voor uw NOS-Hobbyscoop. 
programma's 


Basicode, hoe krijg ik het 
lopende? … 

Tips van Rik Koevos 
ters van Basicode 2. 


25 kleuren op uw Spectrum 


voor de 


53 


Jos Verstraten helpt u de kleurenmo- 
gelijkheden van uw Spectrum nog 
meer uit le buiten. 


Letter from England … 


HEXDUMP met CHECKSUM, Verbe- 
terde MERGE en MAKE REM … 56 
Han van Abbe geeft nieuwe en verbe- 
terde machinecode-routines voor de 
Zet 


Leiderdorp 
zonder 
Schrliije oasen van de 


uitgever. 


Een uitgave van: 


MICRO 
PRESS 
ne 


7 
2952 BA LEIDERDORP 


INLEIDING 


Yithuilen en - 


ol van 


ve & kwel die oP 


grekerische AUD 
de overnam 


vaorpi dt 


pedrijf y 
rustig met vakantie 
‚et wankelen 5 
en dan ve 
et onts 400 van à 
fabrikant 
rooskleurië 
veel vragen over de toel 


open. 


aan 


de mogeli 


nemingen © 
gaar is on DL 
eten we onderhand 

peginnen" herhas: 


j te 


ontwierp: 
ve zullen voor 


git moment de 


e treffen 


gehele 


& ook aan 
ner niet 


delijk stop 
in 


„g van het 


je niet eens EVA 


gum viterst 
 — denk 


Er meegekregen 
en over 
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erugtrekt vit de 
wgdviserende' 


Nieuw BASICODE- 
vertaalprogramma 


Op de woensdagen 26 juni en 3 juli 
wegen doorde (ecacis van het, 
NOS-programmia "Hobbyscoop” de 

_nieuwa versies van het BASICODE- 
veraalprogramma voor de ZX Spec- 

tram nden. Het ging om een 

verkorte en oon uitgebroide versie. De 
verantwoordelijke auteur voor hat 
nieuwe programma is de Hiversum- 
mer Jan Bredenbeek. Hij bestudeerde 
een groot aantal BASICODE-program- 
ma's en enite daar zijn verlaaipro- 
gramma op. Alle oudere vertaalpro- 
gramma's zijn daarmee door de NOS 
vervallen verklaard. 

Op dit moment is men bij de NOS be- 

zig et een nieuwe uitgave van de 

BASICODE vertaalprogramma's, waar- 

bij ook weer een begeleidend boek 

geleverd zal warden. In dit boek komt 
een uitgebreide handleiding. Voorat- 
aan de op handen zijnde pu- 

‘blikarie zullen we In de volgende 

“Sindlair Gebruiker“ deze handleiding 

integraal overnemen. . 


In het artikel over Dr. GLeap in het 
vorige nummer is abusiovelijk vermeld 
dat de firma Champagne Computers 

In Amsterdam importeur zou zijn van 
git QL-programma. Dat is onjuist, 
Champagne Computers is geheel zelf 
verantwoordelijk voor Dr. QLeap, dus. 
‘cok vaar het schrijven en produceren. 


C op OL 


Een goed bericht voor de programma- 
makers: er is nu een compleet C-pak- 
ket vor de QL! Deze multitunctionsie 
aal s als “AC” door de lima GST 
‘ook op de QL geïmplementeerd, en 
dat betekent dat de iets serieuzere 
‘softwar-schrijver nu veel beter uit de 
voeten kan. 


C is een taal onder de hogere pro- 
grammeortalen dia ook uitermate go- 
schikt is voor het schrijven van ”lage- 
1e” programma's. Met G zijn veel din- 
gen te bereiken die anders alleen aan 
de assembly- programmeur voorbehou- 
‘den zijn. Systeemsoftware, communi- 
catieprogramma's, maar ook actiespe- 
len worden veelal in C geprogram. 
meerd. 
Het “QC” bevat een groot gedeelte 
van da volledige Standard C van Ker- 
nigan & Ritchie zoals dat op grotero 
machines gebruikt wordt. Belangrijk 
verschi is &chter het ontbreken van 
unions, structures en type-definitions 
in AC. Ook floating point-vatiebelen 
zin niet geïmplementeerd, an dit 
laatste is vooral Jammer omdat het 
niet bijzonder moelijk geweest zou 
zijn om de floating pointroutines uit 
QDOS le gebruiken. 
AC bevat daarentegen wel een asm 
directo on dat goeft de mogolijkhoid 
‘om op eenvoudige wijze C en assem. 
bly door elkaar te gebruiken. In de ult 
voerige losbladige handleiding is ook 
on hoofdstuk gewijd aan interfacing. 
ussen C en assembly. QC compileert 
‘ook eerst naar assembly, die vervol. 
gens gassembloard moet worden tot. 
relocatable code, 
Het QC-pakket bevat op twee cartrid- 
jes de compiler, de assembler, de lin- 
Ker on twee \ibräny lee, plus on aan. 
‘al uities, zoals een menu-program- 
ma en een back up-programma. Als 
voorbeeld ontbreekt ook een source 
sting in C niet. De broodnodige edi- 
tor echter wel, en dat is eigenlijk 
vreemd. 
De compiler bevat oen aantal handige 
opties: zo is er bijvoorbeeld de -M op- 
tie, die er bij het compileren voor 
zorgt dat tijdens het compileren 
steeds de eerste regel van iodero 
functie op het scherm geprint wordt. 
De -C optie zorgt ervoor dat de C- 
source als commentaar in do output- 
file wordt opgenoman en de assembly 
In net formaat geprint wordt. 
Er is een uitgebreide \ibrary-file met 
C-tuncties, meestal voor de in-en out- 
put. Ook In random access tot de file 
's voorzien, 
De twoedo library fil bovat functies 
voor QDOS-taken, zoals het werken 
met windows en graphics. Daarnaast 


Is de mogelijkheid om vanuit G direct 
een QDOS-rap aan le roepen 
aanwezig. 

Verder bavat het C-pakkat zoals ge 
zegd een uitvoerige losbladige hand- 
leiding, daarnaast nog een boek met 
een Ccursus en 2 lege cartri 

AC” wordt uitgebracht door 
Software Technology BV, is onder 
meer verkrijgbaar bij Microsource in 
‘Zwolle en kost 300 gulden. . 


“Nationaal 
computer- 
ondernemingsspel” 
van start 


Op woensdag 29 mel 1. is door de 
Stichting Maatschappij en Ondome- 
ming met een persconferentie het 
startsain gegeven voor een landelijk 
Yondememingsspel”" waarean ook 
Sinclair-Speetrum-gebruikers kunnen 
deelnamen. Het gaat om oon simula- 
tiespel in 8 ronden waarmee het wel 
en wee van een onderneming kan 
worden nagespeeld. 

In een landelijke advertentiecampagne 
zal uitgebreid aandacht aan dit initia. 
tief worden geschonken, Naast bezit. 
ters van een Spectrum, kunnen ook 
eigenaren van sen Acom BEC of 
Electron, sen Commodore 84, een 
Philips MSX of P2000T, on èn IEM 
PC (@n alles wat aan deze machines 
compatibel is) aan het spel deelne- 
men. Inschriflormulieren kunnen wor 
den gehaald bij de vestigingen van 
V&D en Dixons (MCN) en de Nad. 
Middenstandsbank (NMB). 

De deelnemer krijgt sen opdracht in 
de vorm van een computerprogramma 
‘op cassette of diskeite, en een bege 
leidend handboek. Hij wordt boven- 
dien ingedeeld in oan “poule”, samen 
met een aantal concurrenten. 

Bij de start van het spel krijgt de deel- 
nemer de rol toebedeeld van onderno- 
mer In aan chocoladefabriek. Er ie 
een aantal basisgegevens: bedrifska-» 


paal, personeelsbestand, produktie- 
middelen, grondstoffen, marktsituatie 
e.d. Het bijgeleverde oomputerpro- 
gramma berekent balans, verlies. an 
winstrekening, geeft een kastencver- 
zicht, is dus een weergave van de. 
‘economische positie van het bedrijf. 
Per ronde wordt aan de deelne 
gevraagd op een formulier de “prog 
nose” voor de komende periode aan 
te geven. Waar wordt in geïnvesteerd, 
worden er loonsverhogingen gegeven 
of juist mensen ontslagen, wat wordt. 
de verkoopprijs van de produkten e.d. 
Na Invullen stuurt de deelnemer het 
prognoseformulier naar de Stichting 
Maatschappij on Onderneming, die de 
daarop vermalde gegevens vervolgens 
In een centrale computer invoert. De- 
ze centrale computer speelt de rol 
van “markt”. Hij bepaalt de “oxtor- 
ne “ factoren, zoals verhoging of verla. 
ging van de rente van het geleende 
kapitaal, prijsverhogingen van grond- 
stoffen, rasuitaten van onderhandelin- 
gen met vakbonden etc. Per ronde 
worden in een paginagrote advertentie 
in het NRC Handelsblad de nieuw 
marktgegevens aan de deelnemer 
doorungeven, Op basi daarvan Kan 
ze weet zijn prognoses op het 
mulier van de volgende ronde weer. 


geven. 
Op deze manier simuleert dit onde 
nemingsspel op een heel realistische 
wijze de gang van zaken in de top 
van een onderneming, en kunt u door 
mee te doen zélf de positie van de 
‘ondárnemar eens navoelen. En dat 
sluit precies aan bij de doeisteling 
van de organiserende stichting: com- 
puterliafhebbers vertrouwd ie makon 
met het ondernemen, en omgekeerd. 
ondernemers de kans te gevan hun, 
‘angst voor het toetsenbord te overwin- 
nen door ze "aan den lijve’ konnis te 
laten maken met de col die een com- 
puter in de bedrijfs kan spelen. 
ed en 
halverwege september plaats, da af- 
sluiting is in maart ‘86. Er zijn ver- 
schillende winnaars. Per poule wordt 
‘een winnaar aangewszen: degen dio 
in die poule de meeste winst heeft ge- 
maakt. Maar er is ook een algehele 
Winnaar, en dat is degene die naast 
het behalen van winst — er ook in 
geslaagd de onderneming op een 
maatschappelijk succesvolle manier’ 


uit te bouwen. De man of vrouw dus 
die niet alieen een goed economisch 
beleid, maar ook nog 'ns eon goed 
saciaal beleid in de eigen chocolads- 
fabriek heeft weten te voeren. 

De prijzen bestaan uit — onder meer 
— oen geldprijs tor grootto van 2500 
gulden. een bedrag van 1000 gulden 
te besteden bij MON, en prijzen die 
deer de deelnemende computerleve- 
ranciers ter beschikking zijn gesteld. 
Kosten: { 69, — voor formulieren, cas. 
sette en handleiding, 1 79,— als u 
ip.v. een cassetlo oon diskatto werst. 
Doet u mee? Loop dan even bij V&D, 
Dixons of de NMB langs. Daar heb- 
ben ze voor u ale informatie, . 


Data-Skip opent 
winkel in Gouda 


Sincairbeziters in Gouda en omstre- 
ken kunnen sinds juli terecht in de 
Lange Wilemsteeg 12:14 in die stad 
als ze hard- of sofware voor de ZX 
Spectrum willen kopen. Op die plek 
heeft Dala-Skip een winkel(e) ge- 
vestigd dat overigens aleen op zater. 
dagen van 3.00 tot 16,00 uur is geo- 
pend. Tijdens de openingsuren is ie- 
dereen welkom, ook met vragen om 
Informatie over Sinclair-zaken. Bij niet 
&l te grote drukte staat zelfs de koffie 
klaar, meldt ons Sinclairlefheb- 
berlData-Skipeigenaar Ton Versluis. m 


Nieuwe VEGO- 
programma's 


De entheusiaste Limburgse softwaro- 
uitgeverij VEGO neeft twae nieuwe 
programma's toegevoegd aan de be- 
staande lijst uitgaven. “Beeldcompres- 
sor” verschaft gebruikers de mogelijk 
heid om gemiddeld 12 beelden in het 
RAM-geheugen van een 48K Spec- 
‘tum cp te bergen en dan ook nog 
maar lefst 1OKb vrij te houden voor 
het opslaan van sen BASIC-program- 


ma. De beelden worden als SCREENS 
geladen en nemen dan — afhankelijk 
van de samenstelling 4,5-1,4 byte in 
beslag. Het is ook mogelijk slechts 
een deel van een beeld le behande 
bn td en hatch ver 
aatson. De samengeporste gege 
vens worden als DATA naar tape wag- 
geschreven en kunnen nadien overal 
In het geheugen worden geladen. 
Het tweede programma heet "Teken. 
bard” en kan alleen in samenhang 
met de BETA-BASIO versie 1.8 wor. 
den Hot ma bevat 
Aal mgee der we Ha Tae 
nen van meetkundige figuren, het ge- 
bruik van verschillende lettersoorten, 
het bewerken van tokston, hot kopid- 
ren op 8 manieren, het afbeelden van 
25 kleuren en nog veel, veel meer. 
“Beeldeompressor”' kast f 37, —, "Te- 
kenbord'’ f 45 — Voor meer informa 
tie: VEGO, B. Lambenstraat 43, 6245 
HG EIJSDEN. Telefoon: 04409-28 75.m 


Schakel tussen 
Commodore en 
Spectrum 


Filosoft in Groningen is sinds kort ox- 
‘clusief importeur van het PROGEED 1 
interface. Dit interface is 


&: een printer-interface voor printers 
met een parallelle poort (met zeer uit. 

jebreide mogelijkheden als 16 COPY- 
Beitenen. waaronder spiegelen, zoo- 
men, uitsnedes maken e.d. en met in- 
getounde software zodat de voledige 

AM beschikbaar blijft en geen pro- 
gramma behoeft te worden geladen) 
B: de schakel wesen ZX-Spectrum en 
Commodore randapparatuur. ledere 
Commodore printer, maar ook de 
Commodore disk drive is op hel inter- 
face aan te sluiten. De syntax van de 
‘commando's sluit nauw aan bij de 
normale zodat ver- 
anderingen in programma's niet of 
nauwelijks nodig zijn 

: bovondien voorzien van allerlei ex- 
tra's zoals b.v, tf of de 
reset-knop die ook machinecode on- 


NIEUWS 


derbreokt zonder het programma te 
vernietigen. 
Di zeer veelbelovende wordt 


apparaat 

met een 60 pagina's tellen- 
de handleiding geleverd on gaat in de 
Nederlandse winkels f 290, kosten. 
Voor meer Informatie: Filosoft, Post- 
bus 1353, 9701 BJ Groningen. Tele- 
foon: 050-13 77 46, 


LOl-cursus Compu- 
terboekhouden 


one Laldee onderaan 
mat een cursus dia van belang kan 
zijn voor diegenen die hun computer 
Kor eoerlndi doelinden Geke 


ingsniveay duurt de cursus 6 of 
10 maanden. Er wordt een examen 
afgenomen ender toezicht van een 
ksgecommiteerde namens ce ml- 
me van O&W, en wel wee keer per 


in maart en september). 

Gaat rvan U Gat Woon mi 
erocomputer thuis hebt staan, waarop 
u kunt oefenen en opgaven uitwerken. 
Dat kan eon Spectrum 48K zijn, of 
een Commodore 64. Een boekhoud 
programma voor uw machine wordt in 
het cursuspakket meegeleverd. En 
voor degeren die nog niet In net bezi 
zin van aen miro: Indien gewenst 
‘omvat het cursuspakket 
Spectrum ef Commodore. 


Voor meer informatie en eon gratis 
studiegids: LOI, Aniwoordnummer 1, 
2300 VB Leiden. Telefoon: 

071-45 1881. . 


« Disk drive voor OL 


Zo verdwijnen principes als sneeuw 
voor de zon: Bi Ove heeft aon dek 
drive voor de OL digd. Eén 

et dng, Een 3 UZ inch drive, afkom 
stig van Microperipherals, maar bin. 
nen onkole weken ook in eigon land 
verkrijgbaar met een echt Sinclair. 
etiket op de kast, In de volgende Sin- 
clair Gebruiker meer over prijs on. 
prestatie van deze drive. . 


TIP 
Nederland in 
vogelvlucht 


Van Ger Smits uit Leiderdorp kreeg 
ik, na publicatie van mijn programma 
Nederland in Vogelvlucht in het juni- 
nummer van Sinclair Gebruiker, een 


‘enthousiaste reactie met daarbij da 


hier volgdende routine als aanvulling. 
hen in KD lant maar, 
twee spelmogolijkheden: mét hulp of 
zonder. Daardoor werd het vaak of te 
gemakkelijk of te moeilijk -al naar ge- 
lang de topografische Kn van de 
speler. Door deze gewijzigde en nieu- 
we regels in het programma op te ne- 
men, wordt de “zonder 
hulp“-toestand iets veranderd, Wan- 
neer jo ale speler namelijk maer dan 
tweemaal op een foute plaats bent af- 
gekoerst, dan biedt de computer je. 
voor die ene plaats toch hulp aan. 
‘Weliswaar krijg je voor die poging dan 
geen punt meer, maar het spel word. 
op deze manier loch een stuk aan- 
trekkelijker, 


Het is immers niet meer mogelijk om - 
als een plaats je onbekend isdoelloos 
door Nederland le blijven zwerven, 
wat op den duur flink ontmoedigend 
mag heten. Door de aangeboden hulp 
‘op punten waar je zel niet maer ver- 
der komt, stijgt de educatieve waarde 
van het topografische spel beduidend. 
Een welkome aanvulling van Ger 
Smits dus, naar Ik aanneem ook voor 
de vele (getuige de regelmatige tele- 
foonijes van intoelsgelustreerden) 
moedigen die het hele programma al 
uit net juninummer hebben overgeno- 
men, Eric Tiggeler, Amsterdam 


42 LET fc=0: REM foutcontrole 


43 LET ts 


PRINT PAPER O; INK 6; AT 21 
FOR u=14+LEN DS TO 5 

NEXT u: 60 SU 
INK 6; 1 'score 
RETURN 

6055 IF axza AND yen 


REN terugstel 
HO5O IE anna AND yes AND tat 
PRINT AT 21, 
00: PRINT AT 21,24 
z FLASH Os juist: 


n graad 
THEN LET juist, 
Juist, dat 
INK 0 
FLASH Í 
5, Tè 


Beel 


LET fc=0: 


AND tst=1 THEN PRINT PAPER O; INK 


6;AT 21,0;''Juist, dat is '';pS: FOR u=lótLEN ps TO 31: 
PRINT AT 21,uz INK'O;'mtt;; NEKT u: GO SU3 7500: PRINT 
AT 21,0; PAPER 2; LUK h leen'': FOR 
mel tó 10: BEEP „1,35-n: NEXT 

HET praadet RETURN 


cel: 
21,0; BAPE 2; INK 67 


LF fc=3 AND graad=1 THEN PRINT AT 
Ik help j 0 
weit LEN o8 TÔ 31; PRINT AT 21,u 


LET graad=0: LET tate: LET fc= 


(mt = graphics met shit) 


"Je probeert op een solistische wijze 
sociaal bezig te zijn.” 


Onlangs is een onderzoek gehouden 
naar de inhoud van diplomatenkoffers. 
Willekeurige dragers van een dergelijk 
attribuut werden vriendelijk verzocht 
epening van zaken te geven. Velen 
gaven hieraan gehoor. Wat verwacht 
werd, kwam uit niet alleen kon vrij 
makkelijk het (soort) beroep van de 
ondervraagde worden achtorhaald, 
ook leverde ce kofferinhoud een schat 
formatie op over de persoor 
kwestie. Sportkleding, oen miniatuur- 
schaakbord of een bepaaide roman 
hielpen bij de beeldvorming over de 
betrokken eigenaar. Het sterectiepe 
beeld van de alleen in guldens den- 
kende zakenman of keurige ambte- 
naar, toch al onderhevig aan corrosie, 
brokkelde steeds moor af 


Maar degenen onder ans die zich er 
desondanks op betrappen nog vaak 
op een eerste indruk af te gaan, zou- 
den voor de aardigheid gens zelf de 
proef op de som moeten nemen door 
ergens in het land een Sinclairbijeen- 
komst te bezoeken. Het idee dat een 
in pak gestoken heer moeilijk zou zijn 
over te halen tot nauwe samenwer. 
king met een aanmerkelijk losser 
ogend en jonger heerschap, zal dan 
miet lang siend houden. Een oere 
aanwijzing zou kunnen zijn dat in een 


diplomatenkofter hetzelfde wordt aan- 
getroffen als in een sjofele (vuinis)tas: 
cassetiebandjes dio verborgon zitten 
achier een Spectrum, om maar wat te 
noemen. 


In het vorige nummer 
drukten we een lijst af 
met de in Nederland 
actieve 
gebruikersgroepen. Bij 
één van die groepen, in 
Den Haag, ging Rob 
van der Zwan een kijkje 
nemen, 


In concreto: de sport verbroedert, 
maar de Spac ook. Voorcordelen wor- 
den in de Klem gesmoord door een 
gezamenlijke voorliefde; verschillen in 
rang en stand zijn niet merkbaar. Als 
voorbeeld diens Den Haag. waar eige- 
naars van de Spectrum en de 2X81 
twoe keer per maand bijeenkomen. 
Een grotere civersteit iS nauwelijks 
denkbaar als blijkt dat onder de aan 
wezigen vrijwel ale leefijdsgroepen 
vertegenwoordigd zijn. Ook de achier- 
gronden zijn verschillend: een advo- 
caat is net zo goed aanwezig als een 
timmerman. 


Verder houden de verschillen evenwel 
op. Of het zou mosten zijn dat de één 
een datarecoraer. de ander een mi 
crodrive en een derde een disk driv 
ja zelfs oan wafadrive als opslagmed; 
um gebruikt. Ook de behuizing van de 
‘computer wil door deze of gene nog 


wel eens op geheel eigen wi 
‘omgebouwd. Maar dat alles kan niet 
wegnemen dat de noemer voor ieder. 
een hetzelfde is — Sinclair — ende p 


gedachtengang ook: zoveel mogelijk 
uit de Spectrum of ZXB1 halen. Zon- 
der aanzien des persoons gaat men 
‘daarvoor bij elkaar te rade, 

“Vaste prik” bij dergelijke bijeen- 
komsten is een overvloed van op de 
vloer dwarrelande stekkerdozen en 
her en der opgestelde TV's, dan wel 
monitoren. De behandeling van een, 
bepaald onderwerp is echter geen 
noodzakelijk ingrediënt. "Als blijkt dat 
meer mensen met een zelfde pro- 
bleem zitten, wordt dat vaak wel gez: 
menlijk bekeken,'* zegt één van de 
(latiefnomers in Den Haag, Rob van 
Staalduinen (voor velen geen onbe- 
kende). Zo herinnert hij zich de kop- 
pelingsproblemen van een AVT-printer 
met hel tekstverwerkingsprogramm: 
‘Tasword, maar weet hij ook te vert 
len hee zeventig man gezamenlijk het 
spel Hobbit hebben gespeeld. Aob 
van Staalduinen: “Daar zijn we op die 
avond niet uitgekomen.” 


Het initiatief voor dergelijke groepen 
ontstaat min of meer spontaan. Min of 
meer, want er is altijd wel een initia- 
tefnemer nodig dio wat knopen moat 
doorhakken. Zo moet een geschikte 
ruimte worden opgespoord en be- 
kendheid worden gegeven aan de ge- 
plande bijeenkomsten. Maar is dat 
eenmaal gebeurd, dan duurt het niet 


lang meer of er is een vaste kern van 
bezoekers. De bezoekers mogen indi- 
vidualistisch zijn ingesteld en dus de 
stelregel “vrijheid blijheid” hoog in 
het vaandel hebben, ze laten niet 
vaak verstek gaan. lecereen hoeft im- 
mers zo zijn eigen specialisme opge- 
bouwd, zodat net uitwisselen van er- 
varingen ledersen wat oplevert. Ook 
degene die zich nog wat op glad ijs 
voelt of bijvoorbeeld denkt aan be- 
crijfstoepassing komt zelden tever- 
geefs, Pieter Schim van der Loeff, 


‘ook al geen vreemde in de Nederland- 


se Sinclairwereld, omschrijft het zo: 
“Je probeert op Ben solistische wijze 
sociaal bezig te zijn. 


Bezoekers hoeven geen 
lid te zijn van een 
overkoepelende 
organisatie. 


De leuze “vrijhetd blijheid” geldt trou- 
wens ook nog op een andere manier. 
Bezoekers hoeven geen lid te zijn van 
de Sinclair Gebruikers Groep (SGG) 
en evenmin van ean andere organisa- 
tie, zoals de Stichting Impuls. Kosten 
or dan ook nauwelijks, zij het dat 
bijdrage voor het huren van ean 
ruimte nodig kan zijn. Deze opzet 
blijkt te bevallen en komt dan ookin 
mear plaatsen voor. Momenteel wor- 
den dergelijke bijeenkomsten In vijf 4 


zes plaatsen georganiseerd. Van 
Staalduinen is ervan overtuigd dat vri 
wel overal in Nederland belangstoling 
voor dergelijke bijeenkomsten bestaat. 


Er dient aleen eon duidelijk hoorbaar 
startschot gegeven te worden. reden 
dat Van Staalduinen mensen die m 
iets soortgelijks in hun hoofd rondio- 
pen met raad en daad wil bijstaan. 


Mat die contactarmoede van de com 
puterhabbyist valt het dus wel mee. 
Opvallend is echter wel dat het con- 
tact zich beperkt tot mannen. Als een 
vrouw zich in het gezelschap begeeft, 
is dat meer uitzondering dan regel. 

In zoverre er een zekere mate van 
‘schroom bij meisjes on vrouwen be 
staat vanwege een ““omsingeling” 
oor mannen. betreuren Schim van 
der Loeff en Van Staalduinen dat. 
„Juist de computerhobby blijkt uitsto- 
kend geschikt voor het siechten van 
allerlei barrières, waarom dan ook in 
dit goval niet? Geïnteresseerde vrou- 
wen worden dan cok aangespoord. 
zich te melden, maar van aan actieve 


Juist de computerhobby 
blijkt bijzonder geschikt 
voor het slechten van 
allerlei sociale barrières. 


werving wordt het nut niet zo inge. 
zien. Je kunt uit iemand immers niet 
ets halen dat er niet in zi. 

De schroom die de Sinclairhobbyist 
tegenover de buitenwereld wel eens 
heeft, is tijdens de avonden ook totaal 
niet nodig. Niemand hoeft zich tegen 
heug en meug te verdedigen tegen de 
aantijgingen als zou de Spectrum niet 
meer dan een speelgoedje zijn, nau- 
welijks de naam “computer” waard. 
Iedereen weet tijdons zo'n avond be- 
ter. Manig verhaal over een In het be- 
drijfsleven gebruikte Spectrum doet 
bovendien de ronde. Schim van der 
Loeff vindt dat de Spectrumaannan- 
gers wel eens onvoldoende in het ge- 
weer komen tegen de misplaaiste 


kan het apparaat immé 
arm meenemen uit een VáD-ilaal, er 
kunnen ontzettend veel spelleljes mee 
worden gespoeld, de toetsen doen 


wat kinderlijk aan en. de computer 
is goedkoop. Wat dat betreft zou de 
Spectrum gezien zijn mogelijkheden 
minstens f 2.000, — moeten kosten, 
laat van Staalduinen blijken. 


Goedkoop 


Maar dat meent hij niet echt. Het 
unieke van de Spectrum is nu juist 
zijn prijs, waardoor verschillen in ach- 
tergrond 'ol leeftijd geen enkele rol, 


De hardware is een 
onuitputtelijke bron voor 
het uitwisselen van 
kennis. 


hoeven te spalen. In het geval van 
‘Apple of IBM zijn dergelijke bijeen- 
komsten nauwelijks voor te stellen, 
cok al zou deze computer thuis voor 
persoonlijk gebruik zijn bestemd. 
Trouwens, de in dezelfde prijsklasse 
pd ede 
snel een dergeli samen. 
En loer Zeal Robvvan Sina 
nen zegt: “Je durft een Commodore 
niet open te breken” Sommige Spec- 
trumbozitters plegen dat nu juist wol 
te doen. Hen wordt geen strobreed in 
de weg gelegd als ze een voorziening 
willen inbouwen die de toetsen geluid- 
producerend ol repeterend maakt. 
Een eigenaar van aen G64 hoeft dat 
meestal niel te proberen. 

De hardwara is ean onuitputtelijke 


Software ook, maar hier is de kans 
veel grater dat er éénrichtingsverkeer 
‘ontstaat. Kopiëren gaat immers dood- 
‘simpel en schept ten opzichte van de 
maker geen verplichtingen — niet in 
de vorm van een schouderklopje of 
een ruil, noch in de vorm van sen gel 
delijke beloning. 

Pieter Schim van der Loeff; "Dat je 
eens een keer een programma ko- 
pieert, vinden we to! daar aan toe. 


Maar net mag beslist geen handelije 
worden.” Rob van Staalduinen, nu. 
even sprekend als bestuurslid van de 
SGG: “Toen we lijdens de Sinclairge- 
bruikersdagen een kopieverbod instel. 
den, heeft ons dat redelijk wat leden 
gekost. Het gehalto van de dagen 
hierdoor schter behoorlijk verhoogd. 
De gedachte dat kopeerlust aanlet 
ding wordt om iemand bij voorbaat de 
toegang tot aan bijeenkomst te weige- 
ren, komt evenwel niat in beide hoo. 
den op. Bovendien: hoe moet je in dat 


geval achterhalen wie vermenigvuldi- 
gingskoorts heeft? Een reeks ongevul- 
de cassettes is (vaak) niet te onder- 
schelden van een reeks gevulde. Voor 
dit doel heeft het verzoek om de di- 
plomatenkoffer of vuilniszak te openen 
‘cht geen zin. 


Gontactadres Gebruikersgroep Den 
\eeg; 

Pael Zmper, Van Limmat 25, Doa, 
Haag. Tel. 070—55 01 25 


High resolution graphics voor de ZX81 


Voor veel ZX81-eigenaars is het hoge 
oplossende vermogen van het ZX 
Spectrum-beeldscherm iets om jaloers 
op te worden. 

Als je uitrekent wat bij de ZX81 i 
theorie het oplossend vermogen van 
het beeldscherm is, vraag je je af 
waarom Sinclair voor deze computer 
een high resolution mode vergeten 
heef. Als je de kleur even vergeel \s 
het namelijk heel aenvoudig om een 
ZX81 dezelfde mogelijkheden als do 
ZX Spectrum te geven. Daarvoor is 
niet meer nodig dan één simpel IC en 
een klein programma. Dat program- 
ma, HIRES genaamd, neemt zo wei 
nig gm in datje op oen ZX mat 
16 K evenveel geheugen voor pro- 
gramma's overhoudt als bij cen 16 K 
ZX Spectrum. HIRES biedt o.a, com- 
mando's als PLOT, DRAW en EL- 
LIPS, en die commando's worden 
voor het gemak door een uitbreiding 
van de BASIC geïnterpreteerd 

In vergelijking mel bestaande hich 
resolution programma,s waarvoor 
geen elektronische schakeling nodig 
is, is mijn programma sneller en ge- 
makkelijker in gebruik. Daarnaast is, 
de prijs een {ractie van die van een 
speciale HRG-madule, 

In dit artikel wil ik eerst een beschrij. 
ving geven van een demonstratiepro- 
gramma waarmee je de offecton van 
HIRES op een 1 K ZX81 kunt zien. Je 
hebt daarvoor neg niet het IC nodig, 
dus je kunt zonder vool moeite een 
dae krijgen hoe HIRES erutziet. 
Daarna geef ik een uitleg over de. 
werking, gevolad door een handle 
ding om het IC in de 16 K ZX81 in te 
bouwen. Na die bouwnandieiding 
volgt dan een beschrijving van het in- 
veren van het HIRES-programma. Ik 
besluit mijn verhaal met een complete 
gebruiksaanwijzing voor HIRES. 


Demonstratie 


Om te kunnen zien hoe HIRES eruit. 
ziet kun je het volgende programma 
intypen en runnen. Een stilstaand. 
plaatje zal dan alle bitjes uit het RAM- 
geheugen van de 1 K ZXE1 (d.w.z 
zonder geheugenuitbreiding) op het 
scherm toveren. 

Begin met de ZXB1 met de 16 K of 
heugenuitbreiding en voer de aan 
zingen die hieronder volgen nauwkeu- 
rig punt voor punt uit. 

1. Voer het programma HEX LOADER 
in. Je kunt dt programma eventueel 
saven voor later gebruikt. 

2. Voeg hieraan toe een regel 1 met 
daarin aen REM gevolgd door precies 
97 letters. Je kunt de lengte van de 


Wat gienen gezien 
op de Spectrum kan, is 
met een kleine 
aanpassing ook op de 
ZX 81 mogelijk. Enno 
Borgsteede ontwikkelde 
de daarvoor benodigde 
hard- en software 
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ingevoerde ragel contreleren door in 
te typen: PRINT PEEK 16511. Als hier 
geen 99 uitkomt zul je de regel langer 
of korter moeten maken. Bescherm de 
regel tegen wissen met POKE 
16510,0 

3, Run het programma en voer als be- 
ginadres 16514 en als oindadres 
16610 in. Het programma zal nu links. 
op het scherm een adres printen. 
‘Achter dit adres moet je de rij letters 
(hexadecimale codes) uit do listing 
GODETABEL (listing 2) invoeren die 
in die tabel achter dat adres slaat. De 
spaties dio tussen elk twoelal letters 
staan, moeten worden weggelaten. 
Hierna print het programma een 
=-ieken en hierachter moet het getal 
na het = teken uit do tabel worden 
ingevoerd, De & hexadecimale codes 
worden nu vanaf het geprinte adres in 
het geheugen gepoked en hun som 
wordt met het ingevoerde getal verge- 
leken. Als alles Kopt, gaat net pro- 
gramma verder mat de volgende regol 
uit de tabel, on anders meldt het een 
tout en vraagt dezelfde regel opnieuw 
In te voeren. Bij adres 16610 moet al- 
leen C9 worden ingevoerd en als ge- 
tal 201. 
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CLEAR. Save hot programma daarna 
op cassette. 

5. Verwijder de geheugenuitbreiding 
(computer uitt) en laad in de 1 K 


ZX81 het zojuist gesavede program- 


ma. Voog daar de volgende regels 
aan toe: 


‘en run het programma, 


Patroon 


Als alles goed is kun je nu op het 
‘scherm een patroon zien dat bestaat. 
uit allemaal kleine puntjes. Wat je ziet 
is het stuk geheugen van 17 K tot 

29 K. Door de bouw van de 1 K ZX81 
is hierin de 6 kaar herhaalde inhoud 
van de 1 K RAM dia tussen 16 K en 
17 K in zit te zien, 

In één van de bovenste lijnon en de 
vi herhalingen ervan is enige bewe- 
ging te bespeuren. Wai je daar ziet is 
het tellen van de systeemvariabele 
FRAMES. Dat zijn twea geheugen- 
plaatsen waarin het aantal weergege- 
ven ielevisiebeekden (50 per seconde) 
wordt geteld 

Als je nu aen paar keer op de spatie- 
toets drukt, zie je het één en ander 
op het scherm veranderen. Druk daar- 
na op NEWLINE en hot HIRES beeld 
zal verdwijnen om plaats te maken 
voor het gewone beeld zoals we dat 
van de ZX81 gewend zijn. 


De werking 


Bij de meeste computers wordt het te- 
levisiebeeld opgewekt door een spe- 
ciaal hiervoor ontworpen schakeling 
Deze videoschakeling least steads 
maar weer de inhoud van een be- 
paald stuk geheugen, de videoram, 
Uit. In deze videoram is de gehele in- 
houd van het televisiebeeld in de 
vorm van karaktercodes opgeslagen. 
Deze codes worden door de video- 
‘schakeling gelezen en die maakt 
daarvan elektrische signalen die voor 
elk karakter een plaatje op het 
scherm produceren. 

Deze plaatjes van de karakters zijn 
opgeslagen in een ander stuk van hat 
computergeheugen, de zogenaamde 


karak or. Zo'n plaatje 
bestaat bij veel huiscomputers uit een 
rooster van B bij B puntjos en &ón rij 


uit dat rooster is dan als getel van 8 
bits (puntjes). een byte dus, in een 
geheugenplaats opgeslagen. Voor de 
karaktergenerator wordt maestal oen 
stuk van de ROM gebruikt, eventueel 
aangevuld met een stukje AAM waar- 
in je zolf karakters kan pro- 
grammeren. 

High resoluilon wordt op deze compu- 
ters gerealiseerd door de omweg via 
de karaktergenerator over te slaan. 


De videoram bevat gewoon het hele 
plaatje van het beeldscherm, waarbij 
nu 8 puntjes naast elkaar weer in. 
geheugenplaats zijn opgeslagen. Zo’n 
scherm neemt 8 keer zo veel ruimte 
in als een scherm mot karakters. 

In beide gevallen wordt door het uitle- 
zen van de videoram de rest van de 
computer niet in zijn werk gestoord 
zolang de CPU en de videoschakeling 
niot tegolijkortijd dezelfde gehougen- 
plaats willen gebruiken. 


ZX81 


Bij de ZX84 gaat het allemaal iets an- 
ders. Om de elektronische schakeling 
van deze computer eenvoudig te hou- 
den werd de ZXB1 zó ontworpen dat 
de karakters nit door sen videoscha- 
keling, maar door de CPU uit het ge- 
heugen worden gelezen. Hierdoor is 
de CPU 3/4 van de tijd met het boold- 
scherm bezig in plaats van mat de 
normale programma's, Dat is de re- 
den waarom de ZXB1 in SLOW zo 
langzaam is. 

Om dit mogelijk te maken is de hard- 
ware van de ZX81 op een wat vreem- 
de manier ontworpen. De computer is 
naast de normale onderdelen als ver- 
werkingseenheid (CPU) en geheugen 
(ROM en RAM) ook nap voorzien van 
oon spociaal voor de ZX81 ontworpen 
en gefabriceerde chip, een zogenaam- 
de ULA. Deze ULA vervangt een tlen- 
tal standeardC’s uit de ZX60. De 
ULA is op oon zodanige manier met 
de rest van de computer verbonden 
dat hij, als dat nodig is, zijn wil aan 
de schakeling kan opleggen. Hij kan 
namelijk een daal van de adresbus 
die naar de ROM gaat beïmoeden, 
‘en bovendien mosten alle gegevens 
(data) die van on naar het geheugen 
gaan, door de ULA heen. Hiervan 
wordt voor het opwekken van het 
beeldscherm gebruik gemaakt. 


Speciale routine 


Zodra het tijd is om de 24 regels tekst 
op het scherm te produceren wordt 
het normale werk van de CPU, het lo- 
pende programma dus, onderbroken. 
Voor de weergave van het beeld- 
scherm wordt dan een speciale routi- 
ne uit de ROM gestart. 
Deze begint met san sprong naar de 
regel die moet worden weergegeven. 
Dit zou betekenon dat de karakterco- 
des uit net scherm nu als Instructies. 
door de Z80 zouden worden uitge-. 
voerd. Dat is uiteraard niet de bedoe- 
ing, on daarom wordt deze sprong zó 
u rd dat hel hoogste adresbit 
(A15) hoog (1) wordt. Hieraan kan de 
LA zien dat hij oon televisiebeeld op 
moet wekken. Hij grijpt nu in door zelf 
de karaktercode op te slaan en hij 
stuurt een NOP-instructie door naar 
de Z80 CPU. Deze zal hierdoor niets » 
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anders doen dan na eon tijdje do vol 
gende instructie (=_ karaktercode) uit 
het geeugen (<, videoram) le halen. 
De tijd tussen het ophalen van twee 
karakdercodes wordt door de ULA ge- 
bruikt om een ljnije uit het plaatje van 
het karakter dat moet worden weerge- 
geven uit d karaktorgenerator op to 
halen. Hiervoor wordt de acresbus 
van de ROM door de ULA beïnvloed, 
De processor houdt zich ondertussen 
bealg met het verversen van de in. 
houd van de geheugenchios in de ge- 
heugenuitbreiding. Deze tussenfase, 
die steeds direct na het ophalan van 
instruetiecode wordt uigevoerd, 
heet de REFRESH-ase. 
Het einde van de regel wordt geken 
merkt door een byte waarvan het 
tweede bit van links 1 is en dat is 
voor de ULA een teken om niet in te 
arijpen en deze instructie gewoon. 
naar de ZBO door te geven. Het uit 
voeren van deze instructie leidt ertoe 
dat de 50 even blijft wachten tot de 
volgende lijn van het televisieboeld 
moat worden geproduceerd. 


Hires 

Bij mijn High Resolution-programma 
blm 
ne 
dering in de toestand van de 280 
wordt de informatie die tijdens de 
Esraa daer do UA wert 
verwerkt niet uit ROM maar uit RAM 
opgehaald. Om dat te bereiken moet 
de inhoud van het \(nterrupt}-register 
van de ZBO zo worden gewijzigd dat 
niet de ROM maar de RAM wordt 
geadrosseerd. Omdat de ULA de 
adresbus van de RAM niet kan beïn- 
vloeden, bepaalt de 280 wat er nu uit 
het geheugen komt. Tijdens de 

Ri ESH-fase staat de inhoud van 


het register op het hogo adresbyto 
en die van het R(efresh)-register op. 
het lage adresbyte. De inhoud van het 
laatste register, en dus ook dit adres, 
wordt na elke instructie automatisch 
met 1 vernoogd en daardoor zal de 
‘computer achtereenvolgens gegevens 
uit opeenvolgende geheugenplaatsen 
‘opnalen. Deze gegevens worden door 
de ULA beschouwd als afkomstig uit 
de karaktergonerator en de gegevens 
zullen dus olk als 8 puntjes op het 
beeldscherm tevoorschijn komen. Op 
ekke beeldlijn worden steeds 32 codes 
achter olkaar weergegeven (32 x 8 
= 256) en terwijl or moet worden ge- 
het begin van de volgende 
beeldijn blijft de in de 280 aanwezige 
tellor voor het verversen (do 
REFRESH-counter) doorlellen. Deze 
teller wordt door een speciaal pro- 
gramma nu aan het begin van alle 
192 beeldlijnen gestart met een waar- 
de die steeds 32 hoger is, 
Dat alles wordt gedaan met een spe- 
ciaal hierveor daor mi] in machinetaal 
geschreven routine. Deze routine 
vormt het hoofdbestanddeel van de 
demonstratie op de 1 K ZX31, De rou- 
tine zorgt voor het vullen van het 
REFRESH-register met de starwaar- 
den, voor het tellen van het aanlal 
beeldlijnen, en voor de juiste verande- 
ringen van A15. De rest van het werk 
wordt door de hardware van de ZX81 
gedaan. 


Klein probleem 


Het ophalen van de gegevens in de 
REFRESH-asen gaat goed op de 1 K 
ZS! maar niet met de geheugen. 
breiding. Dit verschijnsel wordt veroor- 
zaakt door een verschil in werking 
tussen de geheugenchips in de ZXe1 
zelf an die in da geheugenuitbreicing. 


Dis in de ZXB1 zelf zijn van het zoge- 
naamde statische type, en dat hype 
heeft geen REFRESH nodig. Tijdens 
de REFRESH-{ase zulen zi gewoon 
de geadresseerde gegevens op hun 
uitgang laten verschijnen on die gage- 
vens zullen op het scherm als puntjes 
te zien zijn. De dynamische geheu- 
‘genchips in de geheugenuitbreiding 
schier habben wol REFRESH nodig. 
Dat verversen wordt (helaas) intern in 
die chips afgehandeld zonder dat er 
gegevens op hun uitgang verschijnen. 
Hierdoor zal het beeld zwart blijven. 
Wat dus moet worden gedaan om 
HIRES ook met de Sinclair 16 K RAM 
te laten werken (we kunnen immers 
niet zonder) is de chips bedriegen. 
We moeten ze laten denken’ dat or 
gelezen wordt; pas dan zullen ze hun 
gegevens prijsgeven. Alles wat we 
hiervoor moeten doen is de 
REFRESH-puls cle door de 280 naar 
de geheugenuitbreiding wordt 
gestuurd onderscheppen en vervan- 
gen door een leespuls. Dat is de taak 
van de eenvoudige logische schake- 
ling die tussen de ZXB1 on de geheu- 
genuitbreiding nodì 


De hardware- 
oplossing 


De elektronische schakeling moet er- 
voor zorgen dat de geheugenuitbrok. 
ding een leessignaal krijgt, steeds als 
de ZXB1 een lees- of een REFRESH- 
signaal afgoeft. Voor beido signalen, 
die ik vanat nu met hun Engelse af. 
kortingen RD (voor read) en REFSH 
(refresh) zal aanduiden, geldt dat zij 
actief zijn als ze laag (C) zijn. De 
schakeling moet dus op zijn uitgang 
een 0 geven als op een van zijn in- 
gangen een 0 staat. Volgens de ro- 
gels van de logica is zo'n OF- 
schakeling voor signalen hetzelfde 
als een EN-schakeling voor 1-en. 

'n EN-schakeling is in elke olektro- 
nicazaak verkrijgbaar onder het typa- 
nummer 74LSO8, een IC dat vier van 
deze schakelingen bevat en ongeveer 
één gulden kost. Hei is beter om 
geen 7408, dus zonder LS, te kopen, 
‘omdat die langzamer werkt en meer 
stroom verbruikt. 

Dit IC moet ergens in de leidingen 
tussen de ZX81 en de 16 K RAM wor- 
den ondergebracht, en wel als volgt. 
De REFSH. en de RD-eiding moeten 
beide worden onderbroken en de in- 
gangen van een EN poort uit het IC 
mosten met de ZX81-zijde van de on- 
deroroken leidingen worden verbon- 
den. De uitgang van die zelfde poort 
moet worden verbonden met de 
leiding die naar de 16 K RAM gaat. 

De REFSH-eiding wordt aan de kant 
van de geheugenuitbreiding verder 

niet meer aangoeloten. Tot slot moo- » 
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ZXBE1 SOFTWARE 


ten de aansluitingen van de voe 
Cingspanning van het IC met de over- 
eenkomstige leidingen in de computer 
worden verbonden. Zie voor de aan- 
sluitingen het bijgaande schema 

(19. 1). 


sum 
me 
anas 
a En 
ne tjd 
ven 


Een kort overzicht van de verbindin- 
gen die moeten worden gemaakt staat 
hieronder; 


IG-pootie__ CONNECTOR pin 
1 aan 23A van de ZX81 
2 aan 16A vande ZX81 
3 _ aan 16A naarde 16 K 
7 aan 4Bof5B 

14 aan 1B 


De tekening van de connector (fig. 2) 
is het achteraanzicht van de ZX81 
(BEFSH zit dan linksboven). Het IC 
(lg. 3) Is in bovenaanzicht afgedrukt 


zijn drie mogelijkheden, namelijs in de 
geheugenuitbreiding, in de ZXB1 zelf, 
of op een klein printje dat tussen de 
ZX81 en de 16 K RAM kan worden 
geplugd. Ik zal deze mogelijkheden 
hierander bespreken 


— in de 16 K geheugenuitbreiding 


1. De inbouw in de geheugenuitbrei- 
ging is het eenvoudigst als je beschikt 
over een vaste hand en een soldeer 
bout met een dunne punt, Dit is uiter- 
‘aard alloon mogelijk als daarvoor in 
de 16 K RAM voldoende ruimte is. 
Om dat te weten te komen zul je de 
'geheugenuitbraiding voorzichtig open 
mooton schroeven, Draai hiervoor alle 
vier de schroeven los en verwijder de 
achterzijde. Wat er nu te zien is, is af- 
hankelijk van de leeftijd van de 18 K 
RAM Bij de oude versies bestaat de- 
ze module uit twee Kleine prinijes die 
tegenover elkaar ziten. Hierin zal je 
waarschijnlijk geen ruimto voor de 
schakeling vindan. Nieuwere versies 
echter (ik heb zelf ISSUE 3) hebben 
slechts één printje aan boord. Dan is 
‘In het achterdekselfje genoeg ruimte 
‘em net extra IC vast te plakken. Het 
IG kan dan met draadjes met de 
‘schakeling op het printje worden ver- 
bonden, 


De volgende bouwhandleiding geldt 
voor een 16 K RAM uit de derde se- 
rie (op het printje staat ISSUE 3). 


Houd het printje met de companen 
tenzijde naar je loe en de connector 
onder. De REFSH-lelding is het 


Probleem 


Het grate probleom is nu waar het IC 
moe! worden ondergebracht. Hiervoor 


he eme 
eere LJ 
Fostafsfele IT TT Telef lake i 
vauum 2 8 # 
spoartje dat van het meest linkse pen- 


netje van de bovenste rij van de con- 
nector komt (dat is pen 234). Snij dit 
spoorije voorzichtig met esn schèrp 
mesje door. Lat hierbij goed op, dat je 
geen spoortjes die in de buurt liggen, 


beschadigt; ze zijn erg dun. Ook het 
poortje Komend van pin 16A (de RD- 
aansluiting) moet worden doorgesne- 
den. Dit is het achtste pennetje van 
links, ook in de bovenste rij. 

Soldeer nu draadjes aan de soldeer 
zansluitingen op de print van de bei 
de hiervoor genoemde penneties. Ver- 
bind deze twee draadjes met de pin- 
nen van het IC volgens de bedra- 
dingslist. 

Het draadje dat van pin 3 komt moet 
je verbinden met het andere eind van 
het doorgesneden RO-spoor (vanaf de 
connector gezien dus ná de doorsnij- 
ding). 

Nu moeten alleen de voedingspan- 
ningsaansluitingen van het IC nog 
worden aangesloten. Verbind hiervoor 
pin 14 van hot IC met pin 1B van de 
‘connector (die zit rachts op de on- 
derste rij. Dit is de 5 V-aansluiting 
Pin 7 van het IC moet nu nog worden 
verbonden met 4B of 5B van de con- 
nector. Deze wee pennetjes zijn op 
de print door een groot soldeervlak. 
verbonden. 

Na controle van de juiste aansluitin- 
gen kun je nu het IG in het achterdek. 
seltje plakken, en daarna de 16 K 
RAM woor dichischroeven 


— in de ZX 81 
2, In de ZX ie waarschijnlijk meer 
ruimte om de schakeling le bouwen 
en daarbij moeten uiteraard dezelde 
sporen worden doorgesneden en met 
het IC worden verbonden. Aleen moot 
je er nu aan denken dat de uitgang 
van het IC aan de connectorzijde van 
de onderbreking van het AD-spoor, 
moat worden aangesloten. De beide 
Ingangen komen nu vanaf de connec- 
tor gezien nà de onderbrekingen. 

Eon nadool van doze methode ie, dat 
ik niet woat wat da invloed is van de- 
ze veranderingen op andere appara” 
ten dan de 16 K RAM als je die ook 
‘op de ZX81 wil aansluiten. Daarom. 
geef ik zelf de voorkeur aan de eerste 
methode. 


— op een apart printje 

3. Als je lever nlet in de ZX81 of de 
geheugenuitbreiding wil solderen (bij- 
voorbeeld om de niette 
breken of de schakeling le beschadi 
gen) zal de schakeling op een klein 
printje moeten worden gebouwd. 
Hiervoor is een dubbelzijdig printje 
nodig; met aan beide kanten koper.» 


sporen, Dit moet zó zijn of worden qe- 
maakt dat aan een eind van da print 
een connector voor de ZX81 kan wor- 
den gesoldeerd. Aan het andere eind 
moeten contactvlakken aanwezig zijn 
waarop de connector van de 16 K 
RAM kan worden geschoven. Van het 
ene naar het andere eind lopen spo 
ren die alle aansluitingen behalve RD 
en REFSH doorverbinden. Bij de on- 
derbroken RD — en REFSH-eiding 
moet de elektronische schakeling wor- 
den aangebracht, zoals het schema 
gangeoft 

Vergeet daarbij ook de aansluitingen 
voor de voeding van het IC niet. 


Klaar 


Als je met het bouwen klaar ben! en 
alles nagekeken hebt, moeten de 
‘computer en de 16 K RAM weer 
(eventueel via het printje) met elkaar 
worden verbonden. Zet de computer. 
‘daarna aan en controleer of de nor- 
male dingen goed werken. 

Als dat allemaal good is moet het 
laatst gesavede programma weer wor- 
den geladen, Voeg hieraan weer de 
regels 1030 toe en geef daarna het 
‘commando POKE 1638964. 

Run nu het programma. 

Als alles goed 's most nu ongeveer 
hetzelfde soort plaatje varschijnen als 
bij de demonstratie op de 1 K ZX81 
Een verschil is dat nu aleen het bo- 
venste 1/6 deel van het beeld puntjes, 
vertoont; de plaats waar je de 5 her- 
halingen zou verwachten is nu wit. 
Als het beeld een grote zwarte recht- 
hoek vertoont deet de schakeling zijn 
werk niet goed, Controleer dan de 
schakeling opnieuw. 


Het complete 
programma 


Als de schakeling goed is en het de- 
monstratieprogramma goed loop! kun 
je beginnen met het invoeren van de 
rest van het High Resolution- 
programma. Dat is een uitbreiding van 
het demonstratieprogramm 

De zanwijzingen moeten net als de 
vorige keer weer nauwkeurig worden 
opgevolgd en daarom geef ik ze weer 
punt voor punt 


1. Laad het demonstratieprogramma 
In de 18 K 2481. 

Als het er na de test van net ombou- 
wen nog In zat is het genoeg om de 
regels 10—30 le verwijderen. Geef in 
dat geval ook de opdracht POKE 
16389,128 (geef geen NEW) 


2, Controleor of PEEK 18510=0 on 
poke hier een 0 als die er nog niet 


stond, De REM-regel waar het eerste 
stuk van het HIRES programma in is, 
‘opgeslagen heeft nu als regelnummer 
0 gekregen. Na het commando LIST 
verschijnt nu alleen de tekst "0 REM'* 
in beeld. Door LIST 1 in te typen 
wordt de HEX LOADER weer 
zichtbaar. 


3, Geef het commando POKE 16419,1 
‘en typ daarna een REM-regel in met 
regelnummer 1 en achter de REM 
precies 68 letters. 


4. Gebruik de EDIT-functie om van 


eze regel nog 15 even langs rages 
te malen met hammers 2 Un 16. 


5. Controleer of dit goed gegaan Is 
door te kijken of op adres 17795 het 
getal 118 saat, Als dat zo is geef dan 
de opdracht POKE 17094,128. Da 
REM-egel met nummer 16 eindigt 
dan met een zwart bokje. Als dit niet 
Klopt kun je het besto de 16 regol 
‘epnieuw goed invoeren 


6. Geef de volgende twee opdrachten 
direct na elkaar zonder de computer 
de gelegenheid te geven tussentijds 
‘een automatische listing te pro- 
ducerer 

POKE 16511,3 

POKE 165125 

LIST en LIST 4 mosten nu hetzelfde. 
effect hebben als hiervoor. De twee 
POKE-opdrachten hebben namelijk de 
regels 1 Um 16 aan de reeds bastaan- 
de regel 0 geplakt. 


7_ Run het programma en voer als be- 
ginadres 16610 en als eindadres 
17784 in. Voer alle regels die bij deze 
adressen horen in, net zoals cat bij 
het demonstratieprogramma gebeur- 
de. Als het scherm vol is krijg je de 
foutmelding 5; hierna moet je gewoon 
met CONT verder gaan. 


lee de a Hie aeg 
toe en verwijder de HEX LOAI 

Als de ZXB1 nu bij automatisch listen 
steeds met "O REM” komt, moeten 
de volgende opdrachten worden uit- 


Ei HG BEBOLUTION 
de Ther: 


Het na ontstane programma is de uit- 
eindelijke versie van High Resolution 
Graphics en dit kan nu een paar keer 
(voor de veiligheid) op cassette wor- 
den opgeslagen. Lees vóór jo dat 
doet even het hierna volgende stukje 
door. 

Voor een test en demonstratie kun je 
het programma DEMO toevoegen en 
runnen. 
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Gebruiksaan- 
wijzing 


De High Resolution Graphics-routinas 
worden aangeroepen door een uitbrei 
ding van de BASIC interpreter. Deze 
interpreter leest zijn commando's uit 
REM-regels. Hij kan daze comman- 
do's alleen in een lopend programma 
lezen en het intypen van een HIRES- 
opdracht als direct commando heeft 
dus geen zin. Ook als een programma 
stopt en daarna het commando CONT 
wordt gegeven, zal de intorpretor niet 
meer werken. 

Helaas is een REM-interpreter niel 
mogelijk zonder deze nadelen; je zult 
ze voor lief moeten nemen. Je krijgt 
er immers leesbare programma's voor 
terug. 

‘Omdat de commando's door de inter 
preter gelezen worden, zijn er slechts 
drie USR-commande's nodig; dit zijn. 


RAND USR 16516 
Reserveert ruimte boven RAMTOP en 
gebruikt die om het HIRES-scherm in 
op te slaan. 
Dit scherm neemt precies 6 Kin 
beslag dus op 16389 moet 104. wor- 
‘den gepoked en op 16388 moet 
staan, 
Als je boven het scherm nog ruimte 
nodig hebt om andere machinecode- 
routines op te slaan (bijv. QSAVE), 
kan je lagere waarden in RAMTOP 
poken. In dat geval moet op 16389 
een getal kleiner dan 104 komen te 
jan en de inhoud van 16388 moet 
n vaalvoud zijn van 32. 
De waarden van RAMTOP moeten 
worden gepoked vóórdat dit USR- 
commando wordt gegeven. Nu zal on- 
der de nieuwe waarde van RAMTOP 
een nieuwe stack worden geplaatst. 
Als hiervoor geen ruimie beschikbaar 
‘5, wordt foutmelding 4 gegeven 
Hierna wordt de interpreter gestart. 


RAND USR 16519 

Herstart de interpreter. 

Dit is nodig na een INPUT-opdracht, 
omdat die opdracht de interpreter uit 
schakelt. 
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SOFTWARE 


Zat 


Voeg dus na zo'n INPUT-opdracht en 
voor de eerstvolgando REM opdracht 
deze USR-opdracht aan het program- 
ma toe, 

Er wordt geen nieuwe stack ge- 
croëerd dus deze opdracht mag in to- 
genstalling tot de varge ook in een 
Subroutina staan. 


Vorenstaande twee opdrachten heb- 
ben alleen efiect als ze binnen een 
programma worden gebruikt. De vol. 


gende opdracht is schier speciaal be- 
eld als direct commando. 


RAND USR 16522 
Schakelt om naar weergave van het 
high resolution scherm. 

De interpreter kent hiervoor het com- 
mando HIRES. 
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Algemene regels 


Zoals al gezegd moeten de comman- 
do's worden ingetypt in REM-regel 

die in het programma worden onder- 
gebracht. Om dit mogelijk te maken 
werkt de intorprater als volgt: 

Als aan regel niet met REM begint, 
wordt hij n naar de norma- 
le BASIC. Dit heeft tot gevolg dat een 
regel als 


IF INKEYS 


"H THEN REM HIRES 


geen effect heeft 
Regels die wel met REM beginnen, 
worden door de uitbreiding onder. 
zocht. Daarvoor wordt eerst gekeken 
af direct na de REM een letter volgt. 
Als dat niet zo is, zal de interpreter. 
niet verder in dio regel gaan kijken. 
REM-regels met gewoon commentaar 
kunnen op deze manier van REM- 
regels met high resolution-comman- 
do's worden onderscheiden door ze te 
laten beginnen met bijvoorbeed een 
spatie, een haakje of een sterretje 
Als na de REM wel een latter volgt 
‘zal de interpreter kijken of hij net eer- 
ste woord van de regel kant. Kent hij 
het niet, dan zal hij geen foutmelding 
geven. Kont hij het woord wel, dan zal 
het commando worden uitgevoerd 
Een deel van de commando's moet 
worden gevolgd door twee of meer 
gegevens, net zoals dat bij het gewo- 
LOT-commando gebruikelijk is. 
Deze gegevens worden in het hierna, 
volgende overzicht voorgesteld met de 
letters A Um D. Als het aantal gege- 
vens niet klopt, wordt wel een fout- 
melding gegeven. 


Alle commandowoorden In de REM: 
regels moeten letter voor letter wor- 
en Ingeapt: lt gelet aak voor PLOT 
en CL 


Commando's 


Onderstaande opdrachten hebben 
geen aanvullende gegevens nodig. 


Dit commando schakelt de weergave 
van het high resclution-scherm in, Dit 
‘scherm wordt automatisch uitgescha- 
keld als de oerste vier karakters van 
de eerste regel van het normale 
‘scherm worden gewist, Daarvoor kan 
het beste het gewone CLS commando 
worden gebruikt. 

Het high resolution-scherm wordt door 
de interpreter automatisch uitgescha- 
keld als op het gewone scherm een 
foutmelding verschijnt, Dat gebeurt 
echter niet bij de melding “D” (dus 
als BREAK wordt ingedrukt) en ook 
niet bij de melding 0” aan het eind. 
van een programma. 

In het laatste geval verdwijnt het 
HIRES-scherm pas als op NEWLINE 
wordt gedrukt, want dan verschijnt im- 
mers de automatische listing en d 
voor wordt oerst het gewone scherm 
gewist 

Ais het HIRES-scherm is ingescha- 
keld, is het beter om niet tussen 
SLOW en FAST om te schakelen 
‘ook geen PAUSE te gebruiken. Hi 
door kan de ZX81 namelijk vastlopen. 
Voor het in- en uitschakelen van het 
HIRES:scherm worden de eerste vier 
karakters van de eerste regel van het 
normale scherm gebruikt, In deze re- 
gel werdt door mijn programma. 
rechtstreaks gepoked. Hiarvoor moet 
voldoende ruimte zijn en daarom is 
het beter om geen SCROLL-comman 
do te gebruiken. 


De volgende commando's hebben ef- 
fect op alle plotcommando's die ea 
worden uitgevoerd. 


BLACK 
Zorgt ervoor dat vanaf nu de plotkleur 
zwart is. Bij CLS wordt het scherm wit 
gemaakt. 


WHITE 
Doet precies het omgekeerde. 


INVERS 

Dit commando zorgt ervoor dat bij alle 
plotopdrachten de puntjes op het 
scherm in kleur omkeren: zwart wordt 
wit en wit wordt zwart. Hierdoor zal 
bijvoorbeeld het kruispunt van twee 
zwarte lijnen wit zijn 


NORMAL 

Zorgt ervoor dat gewoon in de plot 
kleur geplot wordt. Het kruispunt van 
twee zwarle lijnen zal dan zwart zijn. 


De normale instelling na aanroep van 
USR 16516 is BLACK en NORMAL. 
De instellingen worden niet beïnvloed 
door USR 16519 en ook niet door de 
volgende commando's: 


Ls 
Wist het scherm in de te elde 
plotkleur (zie BLACK en WHITE). 


INVERT 

Maakt het scherm ais het ware nega- 
iof; alle zwarte puntjos worden wit en 
‘omgekeerd 


De volgende commando's zijn de ech- 
te plotcommando’s; ze moeten alle- 
maal gevolgd worden door twee of 
meer gegevens. Als deze gegevens 
geen getal opleveren of als hun waar- 
de overschrijding van het scherm zou 
veroorzaken, wordt een foutmelding 
gegsven. Ook als het aantal gegevens 
niet juist is verschijnt er een fout- 
melding. 

De gegevens moeten van het com- 
mando gescheiden zijn door één of 
moer spaties en onderling door 
komma's 


PLOT A,B 
Plaats een punt op hot scherm met 
coördinaten (A.B). 


MOVETO A,B 

Verplaatst de plotpasitie naar het punt 
(A.B) zonder dat daar op het scherm 
iets van te zien is. 


MOVE A.B 

Doet bijna hetzelfde, alleen geven A 
‘en B nu de verplaatsing van de plot- 
positie to,v. de vorige positie aan. Bij 
‘een positieve A hoort een verplaatsing 
naar rechts en bij een negalieve een 
verplaatsing naar links. Net zo hoort 
bij een positieve B-waarde een ver- 
plaatsing naar boven en bij een nega- 
tieve naar beneden. 


DRAWTO AB 
Trekt een lijn van de laatste plotposi- 
te naar het punt (A,B). 


DRAW A,B 

‘Trokt ook een lijn, maar dan net zoals 
bij MOVE, dus A on 8 geven nu de 
richting en niet net eindpunt van de 
Vin. 


De beide DRAW-opdrachten plotten 
het beginpunt niet en het indoumt 
wel 


LINE A,B,C,D 

Trekt een lijn van (AB) naar (CD), 
Het effect is hetzelfde als van PLOT 
AB gevolgd door DRAWTO C‚D. 


ELLIPS A,B,C,D 

Tekent eon ellips mot middelpunt 
AB). 

De hoogte van de elips is 2_x G en 
de breedte is 2 x D. 

Als C en D gelijk zijn, ontstaat een 
cirkel met straal C. r 


Foutmeldingen 


Het high resolutior-programma kan 
zelf de volgende foutmeldingen 
geven: 


4 Eris geen ruimie om een nieu- 
ve stack onder RAMTOP te 
plaatsen. 


B_ Bij plotten zou een schermover- 
schrijding optreden. Er is dus 
en getal te groot 


C_ Eén van de gegevens bij een 
‘commando levert geen getal op, 
maar een string. 


S __ Syntax error. Het aantal gege- 
vens na het commando klopt 


Tot slot 


‘Zoals ik al eerder heb vermeld moet 
er zeer voorzichtig worden omge- 
sprongen met FAST-mode als HIRES 
gebruikt wordt. Het is hat besta om jo 
Rierbij aan de volgende regels te 
houden. 


2. Wacht na omschakelen van FAST 
naar SLOW oven alvorens het HIRES- 
scherm in te schakelen. Gebruik voor 
dat wachten een lege FOR-us en 
geen PAUSE-commando. 


Als er genoeg belangstelling voors, 
wilk eventueel wel een soort 
SPRITE-routine schrijven en ook een 
PRINT-commando voor high resolut 
‘on toevoegen. 

De uitgebreide interpreter is in pri 
pe ook geschikt om andere BASIC. 
uitbreidingen toe te voegen. Ook daar 
[wil ik iets over schrijven als er be- 
langstolling voor is. 


Als je in moellijkheden komt bij het 
bouwen of het gebruik van high reso- 
lution kun je mij schrijven of bellen. 
Daarnaast kan ik zonodig een casset- 
te met ale programma’s plus een ko- 
pie van de complete assembieristing 
leveren. Maak daarvoor f 15,— over 
op mijn girorekening ovv. HIRES. um 


Enno Borgsteede 

Calslaan 26-51 

7522 MC Enschede 

tel. 053—89 52 12/89 50 38 
gironummer: 3714172 


Belangrijk 


Het HIRES-programma maakt gebruik van enkele routines uit de ROM 
van Er komen echter, wai de ROM betreft, twee verschillen 
begin was er cen versie die een 


8 
Ë 


E 
5 
L 
E 
E 
8 


ARL neee van 608 nat cornea buteen, 
moeten er |RES-programma ee vens wor - 
Enderd. Hiervoor masten de volgende oommando'e worden uitge 


Assemblerlisting met commentaar 


DISP LDB8 dit is een wachtlus om de lijnsynchroni- 
DIN —2 satie van de TV niet te verstoren ook. 
LD AA ‘deze instructie hoort daarbij 
LD BCO laad B met het aantal lijnen (192) 
LD DE‚20 laad DE mot het aantal bytas per lijn 
LD HL (4004) laad HL met de inhoud van TOP 
RAMTOP geeft het begin van het high 
vesolution-scherm een 
‚Nu volgt de lus die de 192 lijnen afwerkt 
LLOOP LD AH laad A met de inhoud van H 
IA en breng die over in | 
LDIA ‘wacht even 
LD AL laad A met de inhoud van L 
JP còBe ‘spring naar de volgends instructie 


zodat A15 hoog (1) wordt 


Ss 
E 
3 


NOP (loze instructie) uitvoeren 
‘een byte uit het schermgeheugen naar de TV sturen. 


LD RA dit is ean instructie (bit 6 is hoog) 
de inhoud van A gaat naar R 


De combinatie I,R wijst nu naar het begin van de huidige beeldlijn in het 
schermgeheugen. 
PCOPYRIGHT 1984" __deze bytes hebben bit 6 
bytos laag 


JE“ _R wordt sleeds 1 hoger 
zodat IR langs alle 32 bytes 


van deze lijn loopt, 
JP NEXT ‘spring naar de volgende instructie 
om A15 laag (0) te maken 
De ZX81 werkt nu woer normaal, 
NEXT ADD HLDE verhoog HL met 32 
DJNZ LLOOP ver de lijnenteller B met 4 
en naar LLOOP als B #0 
LD ALE laad A mel 1E 
LDA en herstel hiermee de Inhoud van 1, 
AET keer terug naar de ZX81-routine. wm 


__SINCLAR GEBRUIKER 


AHVMLAOS 1EXZ 


SOETWARE 


The Quill / The Illustrator: 
schrijf je eigen professionele 


Wie de term “computerspel” hoort, 
denkt algauw aan iets waarbij een 
longe maagd moot worden gered uit 
‘de handen van een grote aap. een 
pac-person buiten het bereik van de 
achtervolgende spoken moet blijven of 
buitenaardse indringers aan flarden 
moeten worden geschoten. Nu wor- 
den dergelijke arcade-games — ven 
Veroade”“ of speelhal, de plaats waar 
ze oorspronkelijk vandaan komen — 
‘ongetwijfeld nog steeds in groen ge- 
tale gespeeld; maar de laatste tijd is, 
eerst vooral in Amerika en Engeland, 
tegenwoordig ook in Nederland, een 
ander type spel sterk in opmars: het 
adventure. 


Vindingrijkheid 


Bij adventures gaat het niet zozeer 
‘om reactievermogen of vingervlug- 
heid, maar vooral om logisch denken 


de speler zich, als sen soort ontdek 
kingsreiziger, voortbewegen door een 
ven sorookimeachtign werd beto 
worden geholpen of gehinderd 
door de wondorikste wezere met of 


zonder toverkracht, en op zijn weg 
vi 


t hij allerlei vreemde voorwerpen 
rvan hij er maar enkele met zich 
mee kan dragen; soms zijn ze absc- 
uut noodzakelijk om de tocht voort te, 
kunnen zetten, maar soms ook blijken 
ze volstrekt nutteloos. En voordat de 
‘speler toe komt aan de hoofdopgave 
van het adventure — ontdekken waar 
de diamanten en robijnen verbergen 
liggen, de draak doden die ze be- 
waakt en mêt de schat ontkomen aan 
de soldaten van een vijandige kalief 
— moet hi talloze kleinere problemen 
zien op te lossen. 


Olie 


Een voorbeeld: je bent na heel wat 
omzwervingen in een grottenstelsel te- 
rechtgekomen en besluit ergens, een 
zijgang rechts in te gaan; plotseling 
zie je geen hand voor ogen meer on 
dat je niet verder kunt; dan 


adventures 


Avonturenspellen zijn, 
met name in Engeland, 
geliefd. In ons eigen 
land wat minder, maar 
daar kan sinds de komst 
van The Quill en The 
Illustrator verandering in 
komen. Marcel Feenstra 
legt uit waarom. 


bij je hebt en je herinnert je, dat in 
een eerdere grot een “les wolrieken- 
de olie” lag; ais je nu die olie gaat 
halen en er een stu touw in hangt, 
dan heb je een oliolamp on kom jo 
misschien verder volgende 
vraag is weer, hoe je een stuk touw 
afgesneden krijgt) De problemen 
doen vaak een ‘op een manier 
van denken die door de Engelse 
schrijver Edward de Bono "lateraal" 
is genoemd: creatief en zonder rom. 
mingen. Het zou dus heel goed kun- 
nen dat je van het spelen van adven- 
tures iets leert” …… 


Role Playing Games 


Het eerste programma van dit type 
werd in 1978 geschreven, 
FORTRAN, door de Amerikanen 
Crowther en Woods; het draaide al- 
leen op een mainframe en nam dan 
‘ock maar liefst 200 K geheugen in 
beslag. Dit serste adventure heette 
"Colossal Cave” of cok wal eenvou 
digweg “Adventure”. De eerste micro- 
versie van Colossal Cave liep op een 
TRS-80 model 1 (15 K) en werd ge- 
schreven door Scot! Adams, die later 
neg met eon hele sorie andere adven- 
tures zou komen (onder andere The 
Hulk). 
Adventures zijn sterk verwant aan een 
In Amerika uiterst populair speltype 
de Role Playing Games (RFG). waar- 
van Dungeons and Dragons (Kerkers 
en Draken) het bekendste voorbeeld 
is. RPG worden gespeeld door sen 
groep spelers, vaak scholieren of stu- 
genten; een van hen, de Dungeon 
Master, houdt toezicht op do navol- 
ging van ce regels. bepaat wat de 
handelingen van elke speler tot ge- 


volg nebben, houdt de score bij enz. 
De deelnemers gaan vaak zó in hun 
‘spel op, dat ze speciale, bij hun rel 
passende kostuums maken, en sen 
spel kan vele, vele avonden (en nach- 
ten) duren. 


Ontcijferen 


Bij aaventures is er meestal maar één 
menselijke speler; de computer speehì 
de rol van Dungeon Master, voorziet 
de speler van meds- en tegenstanders 
en zorgt vaor het toevalselèment In 
het spel. Nu heeft dat natuurlijk voor- 
delen — je kunt bijvoorbeeld altjd en 
overal spelen — maar er zijn ook na- 
delen. Het belangrijkste nadeel is wel, 
dat een menselijke Dungeon Master 
zonder enige moeite bagrijot wat je 
bedoe, of je nu zegt: “Sia de 
draak”, "Geef de draak 
“Mop 't monstor op z'n 
aat bi eon compu bepaald anders 
kn 
wordt dan ook in hoge mate bepaald 
door het gedeelte dat de menselijke 
‘commando's ontcijfert (ae parser”), 
‘en door het aanlal woorden dat de 
‘computer ”'kent”. Natuurlijk is het nóg 
belangrijker dat de schrijver van een 
adventure een levendige (antasie 
heeft, een aardige plot bedenkt en or 
ginele problemen, maar het aardigste 
adventure leidt af snel tot ergernis als 
het belangrijke technische gebreken 
vertoont; en veel creatieve schrijvers 
zijn helaas technisch wat minder be- 
gaald 


Hulpmiddelen 


Gelukkig voor hen zijn er tegenwoor- 
dig hulpmiddelen te Koop die het ce 
auteur van een adventure mogelijk 
maken, zich vrijwol volledig te wijden 
aan het scheppende gedeelte van zijn 
werk. Voor de Spectrum fs er onder 
andere The Quill met het erbij horen- 
de The Ilustrater. Programma's die 
uitgegeven worden door het Engelse 
softwarehuis Gilsoft, 

The Quill is eon programma om 
tekstadventures te maken. 

Na net laden verschijnt er een menu» 


vt opties; als men hieruit oan keuze 
maakt, wordt de bedoelde functie di- 
rect uitgevcerd of er wordt een sub- 
monu getoond waaruit men opnieuw 
een keuze moet maken. Nadal de ge- 
wenste functie is uitgevoerd, keert 
men bij het hoefdmenu terug. Zo kan 
men bijvoorbeeld nagaan hoeveel ge- 
heugenruimte over iS en of het pro- 
gramma op een 18 K Spectrum past, 
men kan de permanente kleuren ver- 
anderen en men kan een database 
saven, velen of loaden. De daia- 
base bevat de essentiële gegevens 
van het adventuro, zoals de beschrij 
ving van de voorwerpen en de woor- 
den die de computer “begrijpt”. 
Hoewel het programma vrijwel fool 
proof is gemaakt en er, mede door de 
menu-opzel, bijna niels mis kan gaan, 
15 het niet mogelijk er onmiddelijk 
meo aan de slag le gaan: het is 
beslist noodzakelijk, het (Engelstalige) 
vanval te lezen. Het manual breng! 

_ se gebruiker op grondige en heldere 
wijze, aan de hand van oen steeds 
verder uitgebreid voorbeeld, op een, 
punt dat die zelf behoorlijk complexe 
programma's kan gaan schrijven. 


Allereerst kan worden bepaald, welke 
locaties het adventure zal bevatten — 
von kouken, con ootkamer en oen 
kelder in een huis, of een zee, een 
strand en ondergrondse grolten — en, 
op welke wijze ze met olkaar in ve 
binding staan 

Vervolgens kunnen locatiebeschrivin- 
gen worden verzonnen en in de loca- 
tietekstlabel opgenomen. Dan kunnen 
voorwerpen worden gecreêerd en in 
een beginruimte “neergelegd”; an 
daama kan de lijst met woorden die 
de computer begrijp! worden op- 
gesteld. Daarbij kunnen synoniemen 
worden gebruikt; men kan bijvoor- 


beeld aangeven dat “monster” het. 
zelfde is als “draak” 

In feite zijn alleen de earste vier lot- 
ters van een woord van belang; als 
nel woord KITCHEN is, bijvoorbeeld, 
staat er In de list KITG. Het voordeel 
hiervan is, dat dit minder geheugen- 
ruimte vorgt en dat de spalor minder 
hoeft In te typen; het nadeel, dat men, 
niet twee woerden kan gebruiken di 
iets anders betekenen maar met de- 
zellde vier letters beginnen, zoals 
NORTH en NORTHEAST. Overigens 
is de hier besproken versie A06 van 
The Quill alleen geschikt om En- 
gelstalige adventures te schrijven; bij 
de latere C-versie kan men zelf de 
aystoemteksten veranderen en van 
“Please give me your command'* bij 
voorbeeld “Wat moet ik nu doen?” 
maken; wie het programma koopt, 
doet or dus goed aan, op de versie to 
letten. 


Interpreter 


Als de speler oen opdracht geeft, 
moet de Interpreter die “ontcijferen” 
Daartoe zoekt de interpreter in de in- 
put naar "bekende" woorden; het 
eerste horkende woord wordt opgesla- 
gen in variabele Wi, hel woede In 

j2 Daarna wordt gekeken of die 
woorden een handeling of verplaat- 
sing tot gevolg hebben. Wanneer er 
geen bekende woorden in de input 
voorkomen. krijgt de speler “1 don't 
understand” ten antwoord, met het 
verzoek het nog eens te proberen met 
ândere woorden; wl hij zich verplaat 
sen In een richting die niet Is toe- 
gestaan, of wil hij cen onmogelijke 
handeling verrichten, dan volgt de 
mededeling ”1 can't go in that drec- 
tion” of "1 can't”. In de andere geval- 
len wordt de opdracht van de speler 
uitgevoerd. Hoewel de speler hele zin. 
nen mag ingeven, reageert ce Inter- 
preter dus op woordparen; daarom. 
most de ontwerper van het adventure 
voora! goed overwegen, welke woor- 
den de computer wel moet begrijpen 
en welke niet. Een ander gevolg van 
deze opzel is, dat het verwerken van 
‘samengestelde opdrachten — pak 
het zwaard en steek de draak; pak de 
parels en de diamanten — niet moge- 
lijk is. 


Event Table 


Een zeer belangrijk onderdeel van de 
database is do Event Table; die bo. 
paalt namelijk, wat de gevolgen zijn 
van de opdrachten die de speler 

geeft. Voor iedere “gebeurtenis” be- 
vat de label de volgende informatie: 
een woordenpaar (dat overeen moet 
komen met het woordenpaar uit de in- 
put); eventuele voorwaarden waaraan 
most zijn voldaan voordat actie kan » 
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worden ondernomen; on ten slate do 
te verrichten handelingen zelf 
Voorbeelden van door de computer te 
verrichten handelingen: INVEN, het 
‘opsommen van de voorwerpen die da 
speler meedraagt; SAVE, hel op band 
wegschrijven van de huidige spelpost- 
GET, hel “oppakken” van een 

voorwerp; WEAR, het “aantrekken”. 
van een kledingstuk (bijvoorbeeld oon 
onzichtbaar makende hoed …… } en 
END, het afdrukken van “END OF 


GAME Do you want to try again?” an, 
afhankelijk van het antwoord, opnieuw 
beginnen of de computer resetien 

De ontwerper van een adventure heeft 
de beschikking over 33 “flags”, een 
soort variabelen waarin gegevons wor. 
den bijgehouden. Sommige flags heb- 
ben een speciale, vaste betekenis — 
(s het donker of s het licht? hoeveel 
voorwerpen heeft de spelor op dl mo- 
ment bij zich — en sommi 

Won steals et én aarde ver: 
laagd als sen bepaald feit zich voor- 
doet, bijvoorbeeld ledere keer dat een 
beschrijving van een locatie word! ge- 
geven. De andere flegs kunnen naar 
goeddunken worden gebruikt. 


Status Table 


Verder heeft The Quill een Status 
Table die, onafhankelijk van wat do 
speler ingeeft, voordurend wordt ge- 
raadpleegd om te zien, bijvoorbeeld, 
of het adventure al ten einde is. Er is 
een ingebouwde random generator en 
nog veel meer; al met al is ait een 
hulpprogramma dat de gebruiker in 
staat stat, met eon betrekkelijk gerin- 
ge inspanning adventures te schrijven 
die, alhans in technisch opzicht, de 
vergelijking met commerciële pro- 
gramma's kunnen doorstaan. En wie 
programma's schrijft met behulp van 
The Quill en het hierna te bespreken 
The lustrator, mag die vrij verkopen 
en hoeft geen royals te betalen. 
tenzij ergens vermeld wordt, dat deze 
hulpprogramma's gebruikt zijn 


Graphics 


Sommige liefhebbers van het genre 
beschouwen plaatjes (graphics) in een 
adventure als een doodzonde: die 
kasten veel geheugenruimte die ze 
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liever besteed zien aan meer of moei- 
lijker problemen, het duurt tamelijk 
lang voordat ze getekend zijn, zodat 
ze in zekere zin de voortgang van het 
‘spel ophouden, en bovendien vinden 
‘sommigen principieel, dat oon beeld 
níet meer zeg! dan duizend woorden; 
ze maken zich liever zelf een voorst 
ing van hoe die draak eruitziet, zoals 
veel mensen ook liever een book le- 
zen dan de verfilming ervan zien. 


Toch verschijnen er de laatste lijd 
staede meer adventures met graphics, 
wat waarschijnlijk vooral is te danken 
aan het succes van The Hobb een 
nap geschreven programma, 

saerd op hel boek van Tokden, cat 
ook min of meer de norm zou worden 
op technisch gebied. Om het Quilt 

kers mogelijk ie maken, afeel- 

ingen aan hun pfogramma's toe te 

voegen, Is The ilustrator verschenen 
(eveneens bij Gilsoft). 

dit programma werkt met een 
menu en sub-menu's; wie aan het 
werken mel The Quill gewend is, zal 
met The Ilustrator nauwelijks moeite 
hebben, Het programma kan overi 
gens alleen adventures van graphics 
voorzien die zijn geschreven met een 
Quill uit de C-serie; wie een Aserie. 
‘Quilt heeft, moet zijn database oerst 
‘omzetten met behulp van ean meege- 
leverde converter. 


pn 


adm 


Kernbegrip van The Ilustrator is de 
draw string; dio beval de comman- 
do's dle tijdens het runnen van het 
adventure door de Interpreter worden 
‘omgezet in een afbeelding. Door mid- 
del van een van de menu-oplies kan 
men precies nagaan, hoeveel geheu- 
enruimte iedere afboelding beslaat. 
zijn twee cursors, de Rubber Cur- 
sor en de Basa Cursor: men kan de 
cursor bewegen d.m.v. de toelsen, 
met één beeldpunt tegelijk of met 
acht, of men kan de cursor (ver)plaat- 
Son iet de commando's MOVE on 
PLOT. Met het commando LINE kan 
man een rechte lijn rekken van de 
Base Cursor naar de Rubber Cursor 
vervolgens wordt de BC op dezelfde 
plaats gezel als de RC, zodat men bij 
voorbeeld de RC kan verplaatsen 
een nieuwe lijn trekken (vgl. de wer. 
king van PLOT en DRAW in Spec- 
trum-BASIC). Vanzelfsprekend kan 
men de klaur van PAPER, BORDER 
en INK instellen; interessanter zijn de 
FILL en SHADE routines. 
Met FILL kan men een door ss 


lijn 


‘omsloten vlak “vullen” met punten in 
de inktkleur, terwijl men een vlak met 
SHADE kan vullen met oen 

patroon, waarbij men de keuze heeft 
uit 256 verschillende. 

Voorts kent The llustrator subrouti- 

nes; de zijn vooral handig als men 
bijvoorbeeld sen deur of een schilderij 
in meer dan een plaatje wil gebruiken: 
dat kost dan maar twee bytes per 
keer. Door middel van SCALE kunnan 
subroutines (onder bepaalde voor- 
waarden) verkleind worden tot mint- 
maal 1/8 van het origineel, en ze kur- 
nen ook genest dwz. dat do 
‘ene subroutine binnen de andera ge- 
bruikt wordt, 

Tenslotte is het mogelijk, FREEHAND 
te tekenen, maar dat kost erg veel ge- 
heugen en $ niat mogelijk in subrout- 
nes die verkleind moeten worden 
weergegeven. 


Als net adventure klaar is, kan het. 
met graphics en al worden gesaved: 
het komt dan compleet met een loa- 
der en “autorun” op de band te 


Met deze twee programma's kan men 
zich geheel concentreren op het crea 
leve aspect van het schrijven van ad- 
ventures; dat beleken! onder andere, 
dal er geen excuses moer zijn voor 
nel maken van ongeïnspireerd, fanta- 
sielaze programma's. In Engeland. 
ward, kort na het varschijnen van The 
Qui, gevreesd dat dít programma zou 
leiden lot een serle eenheidsworst- 
produkten; maar de sindsdien ver- 
schenen geQuildo advonturoc habben 
overwegend goede krieken gekre- 
gen. Voor The llustraior geldt, dat 
men er mooie plaatjes mee kan ma- 
ken — de afbeeldingen bij dit stuk. 
zijn alkomslig van een meegeleverde 
demo — maar, het steeds zien van de 
zellde plaatjes nal als sommigen von- 
‘den van bijvoorbeeld Mugsy, kan 
gaan vervelen. In ieder geval gaat het 
tekenen redelijk snel met The Wustra- 
tor, en nemen de afbeeldingen niet ál 
te veel geheugenruimie in. . 


The Quilt en The Illustrator zijn af- 
komstig van Gilsoft en worden ge- 
Importeerd door Computer Collec- 
tief, Amsterdam. Prijs f 69,— (per 
programma), 


Grafisch ziet 


BRUÊE LEE 


LUP Go: TOF 


Je kent ze vasl wel, die films over 
Oostorso karakterholden, waarbij de 
acteurs altijd sneller pralen dan de 
geluidsband kan registreren. Om maar 
niel te spreken van de overdadige ge- 
luidsoffecten die je hoort als iemand 
alleen al over de bol geaaid word! 
Maar het is een uitstekend gegeven 
voor, een computerspelietje en “Bruce 
Lee’ ie dan ook duidelijk geïnspireerd 
op deze fims. Het plot is simpel: 

vecht je een weg door het labyrint en 
zook do laatste kamar waar do grote 
schat wacht. Makkelijk genoeg, ware 


terlken 
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er gelikt uit 


B11s7S Falls dd 


Ks all 
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het niet dat er bewakers zijn die er 
een genoegen in scheppen om iedere 
passant naar eon ander bestaan to. 
schoppen of te slaan 


Grafisch ziot Bruce Lee or gelikt uit 
Alle bewegingen zijn redelijk en door 
de veelheid van schermen bijft er een 
awisseling die het spel, als je ervan 
houdt, langdurig boeiend houdt. Ge. 
durende het hele spel moet je lampen 
verzamelen: of uitmaken (dat is niet 
geheel duidelijk). In ieder geval moet 
je er op de een of andere manier voor 


zorgen dat je kan “doorstoten” naar 
een valgend niveau 

Vooral in de eerste ‘bovengrondse’ 
schermen, is hot zoeken naar lampen. 
Eerder kan je nel naar beneden on ik 
meet eerlijk bekannen dat het mij de 
nodige lijd heeft gekost om da! le ont: 
dekken. Hob je boven alle lampen 
verzameld, dan gaat er sen luik open 
‘en kan je afdalen 

Benedon moet je Klimmen, kruipen, 
tegen watervallen in “zwemmen” en 
andere trucs uithalen om verder te 
Kunnen gaan. Buitengewoon lastig 
zijn hierbij de bewakers, waarvan de 
grata ploert onophoudelijk je gezicht 
probeert een andar aanzien te geven 
en de Kleine je hardnekkig met een 
slok bewerkt 

Slechts af en toe lukt net om ze bui 
ten gevecht te stellen. Dat kan je 
doon door een moai stukjo karate ten 
besie te geven. Flink aan de joystick 
rukken (elst nog een beetje gericht) 
en de tegenstander gaat gestrekt. Na: 
deel hierbij is dat jo tan oersto ack 
zelf geraakt kan worden (gebeurt dit 
een keer of vier dan ben je je leven 
kwijl) en dat do twao dankzij aen dui 
vels plot onbeperkt kunnen lerugke- 
ren. Het Is dus nit mogelijk in een 
scherm oerst de twee bewakers eruit 
te rangeren en dan rustig aan het 
werk te gaan. 

Bruce Lee is oan aardig spel voor de- 
genen die vens iets anders willen of 
gewoon te lul zijn om de benen zelf in 
de lacht te zwaaien. Dagen plezier 
gegarandeerd, hoewel het, denk ik 
vervelend kan’ wordon als jo niot voel 
verder komt (want het wordt erg moa 
lijd, Desalniettemin: waardering 41 
(PM) . 


Na: 
Bruce Lee 
Uitgever: 
US Gold 


Bruce Lee werd ons tor 
beschikking gesteld door 
Computer Collectief, 
Amstordam 


Waardering: 4 


Al drie eeuwen lang wordt de planeet 
Endra beheert door de Lurgons. Hun 
bolwerk is gelegen in het Centraal 
Lurgon Corridor. Dit gevaarlijke velkje 
dat erop uit ($ al het organisch leven 
In het heelal te vernietigen, heeft sen 


zeer intelligent computergestuurde 
corlogsvloot (met o.a. Helibommen 
‘en Oytraxckanonnen). Dit alles maakt 
het er voor jou niet gemakkelijker op 
‘om die lastige Lurgons, namens volk 
en vaderland de les te lezen. 


‘Gelukkig hoef je niet met blote 
vuisten op pad, maar heb je de be- 
schikking over een zeer geavanceerde 
buggy met een indrukwekkend instnu- 
mentenpaneel. Waaronder Foton- 
lasers en Xlon-vammers. Bovendion 
wordt de hele zaak gecontroleerd 
door een “Argon-Gas-Kristal 
Converter”. Dys, wie maakt je wat!? 
Uiteraard krijgt alleen een wáre piloot 
deze uiterst gevaarlijke opdracht, Je 
zult dus eerst moeten bewijzen dat je 
‘en (linke vent ben! an geen gevulde 
koek, 

Bugoy Biast Is aen echt sciance- 
fiction schietspel. Met alles erop en 
eraan: mooie graphics, geluid en veel 
aktie. Als je een doorgewinlarde fan 
bent van dit soort spelen is Buggy. 
Blast oen goede keus. Maar pas op: 
het is zeker niet gemakkelijk en voor 
je het weet is het diep in de nacht. 
Enig nadeel: dt spel is niet met een 
joystick te bediener 


Bugoy Blast werd ons 
ter beschikking gesteld 
door: 

Game Micros te Hel- 


levoetslui Waarderin 


Het is lastig om het spel te spelen 


"Het Land van de 4 Tempels” heeft 

een paar unieke eigenschappen. Punt 
én: het is een Nederlands adventure, 
Punt wee: het kan met meer spelers. 
tegelijk worden gespeeld, Het pro- 
gramma gaat vergezeld van een inie 
dend verhaal, een uitgebreide handle. 
ding en een plattegrond van het eiland 
waarop het adventuro zich afspeelt. 


“— De taak van elke spoler is hat Gou- 


den Beeldje op te halen in het Kasteel 
der Diamanten en dat ten 

gen bij de Tempel van waaruit elke 
speler is gestart 

Vóór het spel begint, moet elke speler 


een soort wachtwoord invoeren, zodat 
je je niet mot andermans spel kunt 
bemoeien. Wel is het mogelijk om te 
communiceren, Je kunt als 
n de andere spelers berichten zen- 
jm Ze te helpen of om ze op 
dwaalspoor te zetten. 
ij de meeste adventures moet je zelf 
opdrachten intypen, b.v 
pel binnen en doe licht aan.” Dit ad- 
venture maakt achter gebruik van een 
Menu waaruit een keuze gemaakt kan 
worden. Die keuzen zijn echter wel 
beperkt. Je kunt namelijk alleen kie 
zen uit de vier windrichtingen en uit 


het gebruiken of oppakken van voor- 
werpen. 

Bij het begin van het spel denk je 

"Zo dat ziet er goed ui” En inder- 
daad: erg goeie tekeningen en (schijn 
baar) veel mogelijkheden. Maar na 
een tijdje merk je dat het lastig is om 
het spel te spelen. Om Noord of Zuid 
to gaan, moet jo steads het Menu 
‘oproepen, waarna je weer terug moet 
naar het Info-scherm om te zien waar 
je nu weer bent aangeland. Boven- 
dien breekt om de haverklap de nacht 
aan of wordt Je gestoord door de 7.9. 
“Ruige Wezens (je beurt is dan voorbij 
en je moet weer je wachtwoord intypen). 
‘Toch Is “Het Land van de 4 Tem- 
pels” een opmerkelijk adventure 

nog nooit een adventure gespeeld 
heeft, kan maar beter met lets makék 
lijkers beginnen. Voor ervaren spelers 
is dit adventure zeker het overwegen 
waard. (TV) . 


Naam: Hel Land van de 4 Tempels 
Uitgever: Screamsoft 

Prijs 
Bir. 800— (HM aa, 


Het Land van de 4 
Tempels word ons tor 
beschikking gesteld door: 
Second Software 
Service, Leuven, België} 
Voor meer informatie 
Telefoon: 016-237755 
(Vanuit Nederland: 
09-3216237756). 


_ SINCLARGEBRUKER 


Waardering: 3 


De plaats van handeling is het paleis, 
van Mycenea in het oude Grieken- 
land, De hoofdpersoon is Orestes, die 
naar Mycena terugkeert om zijn ko- 
ninkrijk uit de klauwen van zijn verra- 
derlijke stiefvader en slechte moeder 
te redden. Zie hier hot plot voor het 
Speetrum-spal “Gift from the Gaas” 
De Griekse mythen an sagen waren al 
stof genoeg voor ettelijke honderden 


(Adverteniie) 


ERNI FILOSOFT 


boeken en herleven als Insplratiebron 
voor vele spellstjes. Meestal waren 
dat tekst-adventures. Gift rom the 
Gods is een arcade-achtig spel. De 
graphics van het spel zien er traal uit 
Net als die van bijna alle nieuwe spel. 
len overigens. Hot ie duidelijk te mor 
ken vat de verschillende software-hui 
zen uitstekenda specialisten in huis 
hebben. De schrijver komt met het 


plot, de graphice-oxporte verzorgen. 
hat uiterlijk van het spel en waar no- 
dig maken geluids-speclalisten nog 
enige hoorbare offecton, Ean manier 
van werken die zijn vruchten afwerpt 
Behalve wanneer het plot niet al te 
sterk is. Dan mag sen spel ar nog zo 
mooi uitzien, zonder anigo spanning 
verliest het zijn aantrekkingskracht. Bij 
Gift from the Gods is dat Jammer ge- 
noeg het geval, 


Het spaaiveld bestaat ut een groot 
aantel kamers, waar de speler voor- 
werpen moet verzamelen en op de 
Juiste plaats weer moat neerzetten 
Het zijn geometrische figuren die in, 
een rij van drie dezelfde figuren die- 
nen te worden geplaatst. Geen ge- 
makkelijke en vooral geen boelende 
opgave. Het is een variatie op het 
eeuwenoude “'memory'thema ( 
welke kamer lag nou weer dat dia- 
mantvormiga figuur?” De moellijk- 
heidsgraad zit in het feit dal je onder- 
weg enkele monsters (moerdonde 
spinnen en andero wezons) moet ver- 
slaan, Meestal zijn er echter handige 
methoden om ze te omzeilen. 
De hoofdpersoon is voorzien van een 
harnas (hadden ze dat al in het oude 
Griekenland?) en is mool getekend. 
Ook de bewegingen zijn (hoewel aan 
de trage kant) lovensacht. De loop 
ziet er anatomisch uit en ook het vie 
gen (minder anatomisch. maar je zit 
in hot oude Griekenland of je zit het 
niet) gaat leuk. Het leukste ie eigenlijk 
wanneer Orestes tegen een muur of 
pifond aanviegt Hi grpt naar zin 
oofd on jo ziet hem als hel ware de 
goden verwensen 
De geringe spanning van het spel Is 
de grootste tekorikoming van Gift 
from the Gods. Het spel boeide mij to 
weinig om een permanento plaats In 
de cassertebak le veroveren. Zonde 
van de mooie graphics, . 
(PI) 


Naam: 

Gift from the Gode. 
Uitgever/auteur: 
Ocean Software. 
Prijs: 

Las 


Gitt from the Gods werd. 
‘ons ter beschikking 


gesteld door: Computer 
Collectief, Amsterdam, Waardering: 3 


Artificial Intelligence en GO 


De oorspronkelijke opzet van de art_In het vorige nummer _ geteieljke overgang plaats van net 
kelenreaks over Al heb ik om prakti startte Joop Oele een _ ene voorwerp naar het andere, van 
sche redenen iets gewijzied. Aanvan- serie artikelen over en vi near een vogel. Op welk mo- 
kelijk had ik het amma ge- Artikelen OVEr ment gaat nu da vogeligheid de vis- 
steen nne Oan mee kunstmatige intelligentie _signeid domineren on waarom? 
rum. genoeg 
bleek de Spectrum tekiein-Naeen Met een GO-programma con paas van aen vogel ijk op oan 
aantal wijzigingen, waarbij ik o.a, alle in PASCAL. Deze vogel. Kennelijk is er een relatie tus- 
variabelen in het beeldschermgaheu- maand gaat hij weer sen dat plaatje en een vogel. Het ge- 
gen heb gezet, heb ik het echier toch j zieht van sommige mensen kan ook 
aan hel werken . Maar ik wil een stapje verder. op - bijvoorbeeld - een vogel lijken, 
er stan het Spaan A ongeveer ile olens rd ged De 
kerte nu ikt. De 
Kase 70) In het dee om lantie ar. _ van uit datde materie” de enige ver. naam die men aan dezs atjverm 
kel 6 maand) wordt het vol. _Wlaringsgrond is. Zo is er een materia- heeft gegeven is “METAFOOR”. Me- 
ledige gepublicserd. ist, waarvan ik de naam ben verge- _ tafoor geeft ets aan van een globale 
Dit arikel zal gaan over de meorieën ten, die heeft gezegd; “Zeg mij wat is tussen vormen. Vorman 
uit de Al die ik heb gebruikt liefde is, on ik programmeer het voor echter ook op een andere wij- 
je”. Wi zal het hem zeggen? ze zijn. Zo doet 
Ikzalf voel net meeste voor de aanpak een veer aan een vogel denken, 
‘om maar te kijken hoe een mens een _eon kopje aan een schotel. 
igentie bepaald problaem oplast, on vervol. _ die deze voorwerpen hebben (s er aan 
gens 1e beredeneren waarom at some van contac In GS meest 
Over wat precies inteligentie Is zij beter werkt wanneer een compu- zin van woord. In wordt 
nn ter dit zou doen. Door te proberen de- deze relatie de metonymia genoemd. 
Veel gebruikte begrippen inde dis zo na ie bouwen in een pro- 
cussie zijn de termen "if *_ gramma hoop ik dan een beter wer- ” 
en “creare”, Intentionaltelt bete. _ kend ropramma le ROn pro- Een probleem is 
hed aen tit haben van be, oraal den mek hont DS dat we alleen het 
baat neee zin dat het bedoelingen heeft of crea- 
men de aanwezigheid van bewustzijn, _ tiel is, maar meer in de zin dat het de produkt van 
zen derde seutbegrio inde dscus_mensaljke methode probeert nale het menselijk denken 
Boor naar mijn mering vooral Aus d Manen waarnemen en 
bijde In de Artifical Intel niet de weg waarlangs 
mond ee eere od Het denken heerde 
Het dualisme gaat ervan uit da! er ‚m4 
aast oa ein wer teoe, Het grote bestu gel oi 
“grond” bestaat, waarop men verkle- _ ring van het menselijke denken is dat 
ringen kan baseren. Buiten de mats-_ wo alleon het produkt ervan kunnen _ Deze beide principes kunnen worden 
rièle werkelijkheid is er lats dat ervoor waarnemen en niet de waarlangs gebruikt om een voorwerp te beschrij 
zorgt dat de mans bewustzijn heeft. het tot stand is be kan een 
Aangezien deze grond zich buiten ons maar eens to beredeneren waarom worden beschreven als iets dat op 
bevindt is het nie! mogelijk werkelijke _we een voorwerp dat we zien bijvoor. _een vogel lijkt, metonymisch als iets. 
intelligente te scheppen. Met een der- beeld herkennen als een appel. Dit dat veren, een snavel en poten heeft, 
gelijk paradigma ben je natuurlijk snel__ herken d_ofwel iets dat is samengesteld uit vo- 
uitgepraat, en or is dan ook nog een. lustreerd door de tekeningen van _gelonderdelen. Elk van deze onderds- 
tweede “stroming” namelijk het 'ma- _de Nederlandse Escher. In len van deze metonymische beschrij 
‘erialisme”, Het materialisme gaat er-_ veel tekeningen van hem vindt ereen __ving is weer een vorm. Een voeris p 
(Advertentie) 
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geleden en eeN For vann Oe boen 


LISTING 


veer omdat hij lijkt op het algemene 
beeld van cen veer. Eon 

sche beschrijving is altijd verbonden 
met een metaforische. Voordat ik het 
onderscheid verder ga uitdiepen wil ik 
eerst sen okporimont beschrijven dat 
In de zestiger jaren sterk in de ba 
langsteling stond. 


De “SPLIT BRAIN” 


Op een bepaald moment dacht men 
een methode te hebben gevonden om 
zwaar epileptische patiënten te gane- 
zen. Het bleek dat epileptische symp- 
tomen uitbleven als men de brug tus- 
sen de beide harsanholften door 
TTT 
en de q leven dan ock ni 

uit. De patiënten leden dan wel niof 
maar aan epilepsie, maar het bleek 
dat hun waarneming van de werkelijk. 
heid door de operatie sterk was ver- 
stoor. Ze leken uit twee verschilende 
personen te vestaan. Informatie die 


‚n met operaties van de 
rechterhand gecoördineerd te kunnen 
worden en, niet met de linker. Hetzell- 
de gold voor het linkeroog en de lin- 
kerhand. 

Dat was echter niet het meest in het 
‘oog springende defect dat was opge- 
treden. Het bloek namelijk dat de lin- 


D, AD, 


ker en de rachterhersenhelft de wer- 
kelijkheid fundamenteel verschillend 
benaderden. Daar kwam men achter 
door de patiënten met het linkeroog 


naar een voorbeeld te laten kijken, en 
dit met de linkerhand na te laten teke- 


nen, en hetzelfde te doen met het 
rechteroog en de rechterhand. De re- 


Het meest in het oog springende ken- 
merk van de "linkerhandtekeningen'" 
ie de globale gelijkenis die ze vrto- 
nien met het model. De tekeningen lij 
ken op het model, terwijl de alzonder- 
Ike linen en hoeken staads afwijken. 
ri vrijwel goen enkel onderdeel van 
de tekening gelijk aan het model, en 
toch is ar gelijkenis. Bij de “rechter 
handtekeningen'" is precies het omge- 
keerde het geval. Daar lijken de on- 
derdelen, de ractie Wneluken on 
soeken wel op het origineel terwijl de 
globale vorm niet overeenkomt. 


Er is naar mijn mening een sterke 
overeenkomst tussen de strategie van 
do linkerhand en de metaforische stij 
vorm. Hetzelfde geldt voor de rechter 
handmethode en de metonymia. 


Metafoor en 
metonymia, het 
onderscheid 


Hoe principieel is het onderscheid tus- 
‘sen metafoor en metonymia? Wat 
maakt dat vormen overeenkomen als 
geen enkel onderdeel overeenkomt? 
Över dit probleem heb ik geen enkele p 


Eon ‘must voor oke 
microdrvegebruiker 
Opslag van 20 carirhges. 
Meerdere units koppel 


Meest gevraagda on vorkochta toetsenbord 
voor Spsctrum, Geschikt voorinbouw interfa 
ce l/microdrive. Met spatiebalk Tidelijkf 175 


dals beste aangemerkt doorde 
vele extra mogelijkheden. Geschikt voor in 
bouw interface len voedingsunt, GO toetsen, 


wao, ca TO extra funkiie-toctsen, ineke 
atiebakk. Toetsen voorzen van gegraveerde 
Symbolen geen pakdettersl}. 1395 


baar. f 23,95, 2 stuks f5O- 


Betadisr-coniroller van Technology Research 
Geschikt vooraansturen van ma 4 discdrives 
Maakt gebruik van normale Spectrum key- 
words Max opslagcap 680 Kbytes 
Voorzien van doorvoerconnector 

voor aansluiten anders. 

randapparatuur, 

DO uitvoering (499 


Per ca. 15 juni De Groefswaat 15e, 

8622 GJ Eindhoven Tol. 040-4565650 
Tetex58032 notein, Viel pag, * 52aa2z # 
ABN Veldhoven, RekaringNr52.92.15.615 


VRAAG ONZE GRATIS CATALOGUS! 


uitspraak in de lteratuur gevonden, 
Waar houdt precies het domein van 
de onderdelen op, en begint dat van 
de totale vorm? 
Door de situatie te vereenvoudigen te- 
kent het probleem zich sterker af. De 
stelling die ik hierbij zou willen hante- 
ren is dat er alleen sprake is van een 
relatie als er sprake is van verschi. 
Onderstaand heb ik een viertal figuren 
. Het zijn vier rechthoeken 
mat daarin oon dikko punt. De boven- 
ste twee punten zijn zwart, de onder- 
ste twee zijn wit. 


De zwarte punt in de rechthoek 
rechtsboven en de witte punt in de 


ling. lets bestaat slechts in reietie tot 
iets anders. Met andere woorden de 
zwarte stip In de zwarte rechthoak. 
bestaat niet. Hetzelfde geldt voor een 
witte stip in een witte omgeving. Nu 
hebben we de metonymische rolatie 
beschreven als de directe relatie tus 
‘sen onderdelen, en Ik zou dan ook de 
relatie tussen de stip en zijn of 

ving een metonymische relatie willen 
noemen. Een metonymische relatie 
ontstaat door een polentiaalverschil. 
De gehele setting van zo'n metonymi- 
‘sche relatie zoudan we in dezellde 
‘steer een potentiaalveld kunnen 
noemen. 


Gelijke vormen geven 
op de raakvlakken geen 
spanning 


Wanneer lijken nu vormen op elkaar? 
Een vorm s alleen een vorm als er 
een verschil is mat hetgeen daar om- 
heen is. Of twee vormen, wee meto- 
nymische potentiaalvelden, op elkaar 
lijken kan worden opgelost door te 
(vragen hoeveel punten van overeen 
komst er zijn. De twee vormen wor- 
den dan als het ware over elkaar 
heen gelegd, en de potentiaalverschit- 
len wssen de raakpunten worden met 
elkaar vergeleken. Twee vormen die 
exact gelijk zijn, zullen op de raak 
vakken nergens een spanning geven 
‘omdat er op geen. enkele plaats ver- 
schil bestaat. Twee vormen dio totaal 
verschillend zijn zulen een maximale 
‘spanning opleveren. Om dit alles wat 
te verduidelijken heb ik het volgende 
voorbeeld bedacht. 


Onderstaand figuur steit de letter “A 
voor. Laten we zeggen dal deze letter 
A de ideale vorm van deze letter is. 


kaar leggen, en de punten van over 
eenkomst tellen. 
van 


stemming, en is dus, Arachtig. 
(Het ie Voen B) 
Û re pn 


engere speer 
‘Ogenschijnlijk lijken deze wee stip- 


nier naar de twee stippenpatronen te 
Kijken: versen er Batse 


menvallen is het de 
kunst het beeld scherp te stellen zon- 
at de stippenpetronen weer uit 


aan. 
lukt het niet iedereen de recht- 
hoek waar te nemen. Waar dat pre- 
cies aan ligt ben ik tijdens mijn expe- 
ten niet achter Een 


ik 


mineerd door cie van het andere oog. 


Random 


Hoe kan hot det in twee lik 
random stippenpatronen ing 
een rechtnoek zichtbaar wordt? Het 
antwoord op deze vraag zit hem in de 
manier waarop do stippenpatronen tot 
stand zijn gekomen. Het linkse pa- 
troon werd random getekend. 

rechtse patroon werd gemaakt door 
het linkse patroon te kopiebren, en op 
de plaats waar de rechthoek zal ont- 
staan bij hel experiment, de stippen 
te inverteren. Op deze plaatsen ont- 
staan dus verschillen tussen de belde 
patronen. Onze hersenen blijken in 
staat uit deze verschillen de recht 
hoek te destileren. 

Wie meer wil weten over experimen- 
ten met stippenpatronen kan ik het 
werk van aanraden. Juleez ge- 
bruikt overigens een andere methode 
voor zijn stippenpatronen, en een an- 
dere theorie om de resultaten te ver- 


Metafoor, 
metonymia en de 
strategie bij GO 


Het doel van het spel GO Is meer ge- 
bied, meer punten te verzamelen dan 
de tegenstander. Het is dus van groot 
dat de computer weet welk ge- 
bied van “hem” is, en welk van de le- 
'genstander. Voordat hij daarover een 
‘oordeel kan vellen, moet de computer 
eerst weten wat überhaupt gebied is. 
Nu wordt afgebakend door ste- 
an van ogen Hour, Om 1e wetan, 
welke invloed een steen op zijn omge- 
ving heeft is de directe relatie van de- 
ze steen met de omliggende velden 
van belang. Basis van de metonymi- 
‘sche methode Is de relatie van onder 
delen onderling. De elementen op een, 
GO bord bestaan uit witte stenen, 


lien. Bij het onderstaande voor-_» 


follo- 
Bul 
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Begint uw hobby 


professionele trekjes te vertonen? 


Een hobby kan een mens helemaal in beslag nemen. Zit u ook avond aan avond uw microcomputer 
uit te proberen? Stuit u daarbij regelmatig op de grenzen van uw kennis? Dan bent u, zonder dat u 
het misschien gemerkt hebt, een beetje professional geworden. 


Het is tijd uw horizon te verbreden, uw kennis aan 
informatica-opleiding, 


te vullen en uit te breiden. Met een voortgezette 


De LOI, het grootste informatica-opleidingsinstituut in Nederland, biedt u een ruime keuzemogelijk- 
heid uit professionele opleidingen, die u desgewenst met een examen kunt afsluiten. 
Vraag daarom onze studiegids Informatica aan. U zou niet de eerste zijn die op deze manier van z'n 


hobby z'n beroep heeft gemaakt! 


Professionele informatica-opleidingen 


12 

veel aandacht voor de prin 
cipes van machinetaalpro- 
grammering met behulp 
van de assembleerta 
SERA 

duur: 10 maanden 


modules voor het AMBI-diploma 


PASCAL T.5 Wiskunde en statistiek 1 
zelfstandig leren werken wi 

met de programmeertaal basiskennis wiskunde, sta 
PASCAL tistiek en numerieke me 
duur: zes of negen maan- __ thoden. 

den (afhankelijk van de duur: zes maanden 
vooropleiding) 


Gegevensbanken 8.2 
moderne bastandsorganisa 
tie (CODASYL) 

duur: vijf maanden 


Informatiebon 


Stuurt u my gratis en vrijbivend de studiegds Informatica 
opledingen 


de start van een beroeps. 
opleiding in de informatica 
duur: zes maanden 


Organisatie en informa- 
tiaverzorging S1 

een algemene oriëntatie op 
de administratieve organi- 

satie. duur- acht maanden 


dhr.lmw, 
straat 
postcodelwaonplaats 


Stuurt u deze bon in een ungelrankeerde envelop near de 
LO, Antwoordnummer 1, 2300 VB Leiden 


COBOL T.2 

het leron werken met de 
administratieve taal. COBOL 
duur: negen maanden 


organisatie 8.1 
klassieke bostandsorganisa. 
tie, werken met bestanden 
en san keuze doen uit ver. 
schillende vormen van be- 
standsorganisatie 

duur: vier maanden 


Invoer. en uitvoerverzor- 
ging: datatransmissie 
S2 

verschaft verregaand in: 
zicht in het doelmatig ge. 
bruik van een computer. 
‘systeem door een juiste 
keuze en gebruik van de in- 
en uitvoerapparatuur 

duur: zes maanden 


Systeemonderzoek S.3 
werkzaamheden tijdens het 
automatiseringsgerichte 
systeemonderzoek op een 
gestructureerde en affectie 
ve manier realiseren 


Programmeren en data. 

structuren P1 

goed leren programmeren 

met de nadruk op het for- 

muleren van een algoritme 


* Voor het volgen van deze opleding i ruime algemane 
ontwikkeling voldoende als vooropleding. Als u onvoldoende 
wiskundekennis bezit voor het volgen van een formata 
stude, verschaft de module Bassskenns wiskunde WO u de 
noodakelijke basis 

Voor de overige madules gelden taelaungseisen 


Ág leidse onderwijs 
instellingen 

etkend door de minister van onderwijs en wetenschappen, bij 
beschikking van 5 maan 1875, kenmerk BVO/SFO-129 718 


Leidsedreet 2, 352-BA Leiderdorp 
telefoon (071) 45 18-82” 
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NIEUW MICRODRIVER f 199,00. 


HIERMEE KAN ELK PROGRAMMA OP MICRODRIVE 
WORDEN GEZET. DIT ZOU IEDERE NICRODRIVE- 
BEZITTER MOETEN HEBBEN. 


currÄlMESSHELOIPP so 00. 


CURRAH MICROSLOT. 
SPECTRUMBUS TWEEWEGSTEKER # 49,00, 


EINDELIJK EEN GOEDE BETAALBARE 
PRINTER. 
EPSON COMPATIBLE SCREENDUMPS, 
NEAR LETTER QUALITY, TRACTOR EN FRICTIEFEED. 
VRAAG DE SPECIALE INFORMATIE 


SEIKOSHA SP 800 f 995,00. 


DISK INTERFACE VOOR DE QL 
VAN MICRO PERIPHERALS, DIT DOOR SINCLAIR 
ONDERSTEUNDE INTERFACE KAN MAXIMAAL VIER 


HEL MEEST VERKOCHTE PAINE rearace OM 
DRIVES, MET 750KB ELK, AANSTUREN. 
PROBLEEMLOOS TE PRINTEN, INCL KABEL / 300,00. cnerw ARS ie SOR AANSTUREN. De 
F ELKE WILLEKEURIGE LETTERKOMBINATIE. 


ZXLPRINT DRIE: SEIKOSHA SP G00 } 1249,00 EN 
INTERFACE { 575,00. I” + (wos 3% INCH DRIVES IN 
ral OYSTICK LE ' KAST MET VOEDING EN KABEL f 240000 
INTERSTATE:KEMPSTONCOMPATIBLE MET 
D, RESET EN AUTO QL SOFTWARE: CHESS f 29,00, TOOLKIT f 149,00, 
PROJECT-PLÀNNER f 199,00; DECISIONMAKER 
ASSEMBLER 


[_199,00, GRAPHIQUILL f 185,00, 
'C'COMPILER f 295,00, ‘Q'DOCTOR f 89,00, 


POWERON 
1 199,00, 
NEDERLANDSTALIG BOEKHOUDPAKKET f 199,00, 


TEKENTABLEAU VOOR DE SINCLAIR SPECTRUM f 658, 


T.R. BETA DISK DRIVE INTERFACE 
HUGARI 


B 


SPECIALE AANBIEDING, PROTEK MOOEM INCLUSIEF 
VIDISOURCE PROGRAMMA EN INTERFACE / 395,00, 


BINNENKORT 
VIDITELPAKKET VOOR ZX SPECTRUM 48 K 
TELESOFTW, 


BLAST p RZXS 
ECHTE SPECTRUM BASIC COMPILER NU VOOR INTERFACE EEN INCLUS 
voren f PD ENE so. 


INCL UNIVERSEEL RS 232 INTERFACE, VIDITEL KABEL 
SOFTWARE VOOR VIDITEL LLIST EN LPRINT EN TERMINAL 
GEBRUIK 295, 


GRATIS INFORMATIE 


NZE UITVOERIGE 


INFORMATIE, PRIKBORD. EN TELESOFTWARESYSTEEM. 
MET ELKE VIDITEL TERMINAL KUNT U VRIJBLIJVEND 
Zet 


EPERBUSTOREN); POSTBL 
LE BANK: ABN 59 87.44, 
TING PARAPLU; POS 
TEL.D, 


LIDMAAT 


Ofschoon een monitor in feite een Onmisbaar instrument scharm te roaiseron. maken we ge- 
versonwouaigde Lvoerng van de ge voor iedere bruik van ean rooster dat zich dichtbij 
bruikelijke TV is, bijft een monitor en___COI ter iker: de _ ce gloeidraad bevindt. 

zeker een, 


toch een ingewikkeld ding. Begrio van monitor, Groen, amber, 
zwart-wit of in kleur, ze 
Bles als netuurkunde, eloktictots._ Zijn er in alle vormen en 
theorie, elektronica, kleurenleer en maten. Wij sloopten Hoe dichterbij de gloeidraaa, des te 
of 2 paaina's te behandelen. We lich VOOr onze Playmate dit bedr 
ton or daarom maar eon paar onder. keer een Microvitec Cub_ we even geen punt op het scherm, 


ee voor u uit elkaar. Rob _ dan zeten we een negatieve span. 
Baas wierp een blik in hous dan Sgssbien on enan 
Opbouw het binnenste. @oolraae hangen, Da oor 


Fig. 1 is eon afbeelding van hel func-_Nu hebben elektronen een negatieve 
‘lonele schama van en monitor. Hier. lading. Zetten we op zekere afstand _ bevat het elektronenkanon nog 
welke compo- 


Gezo gienen om von boolgpunt mooi. 
‘scherp te kunnen stellen (focusseren). 


meen 1555 asem St He dan dienen we het raster regelmatig 
te herschrijven. Doorgaans gebeurt dit 
50 maal per seconde. De rasterfro- 
quentie bedraagt dus 50 Hz. Dat 
houdt ook in dat de elektronenbundel 
50 maal pe aec van boven naar be- 
neden worden lijnfre- 
quentie hangt al van het aantal linen 
dat geschreven wordt. Bij TV en de 
meeste monitors 


aansluiting 25 kV 


beeldbuis 


4 atbuigspoelen (2 verticaal, 2 horizontaal) 


hats mel daarin 3 elektronenkanonnen 
+ print met videoversterkor 


hoogspanningsgenerator (25 kV) 
geïntegresrd in lijnversierker 


natzekeringen 


tijninsteling voor raster- & Njnoscillator 
beeldoanirering e.d, 
rasterversterker 


RGB ingang 


zanvuit-schakelaar 


intensiteitsregeling 


it [ese Bih Gs hatin 
i ÏÛ lie Kik En Hi 
ĳ Ela ln il | 
Hi sag 82 | Ee eht hl 
ne | Herd 
dn í EE 
ih En Mike 
HE En ht 
# ii hi baibte  bejtkenkt 
Ei | gen ne 
Ei (REEDE EEE 
lies ohne a En 
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Zwartjanstraat 38 


3035 AT Rotterdam 
KN 010-6640388 


SPECTRUM HET NEUSJE ORIGINELE SOFTWARE 
TOETSENBORDEN VAN DE ZALM TROEN 


Zeer haag gegeerde Egel vel AFBRAAK PRIJZEN 
na le Sne Slee arne ae 
Sens voorde spec. 

Worvaar mogeiiinden + 3-PACK 49; 
Eemien gerela wd Club record controller 
eind mei Ie kenoeche de | Collocton pock 

eel Horton boort Smal busines accounts 


Ingebouwde voeding (de spectrum voe 
"a verli 3-PACK 
e Doorkopreing voor exteme oandting | VU-File 


Dit zeer solide uitgevoerde keyboord @ Single Örive 3, inch - 40 tracks - single 
beschi over een maten kost en zen side man. copachel 250 Byte VU-Cale 
spotiebolk die het snelle typen op uw e Uitbreiding megelijk voor Ze cisk drive VU-3D 


barda pensen ej 
Ee eam Eenscgn 6-PACK 49; 
perth id inrodepris Sen okden 
Planetoids 


piscovery ey 999; 


Hungry Horace 
Horace and the spiders 
Eric and the flocters 
Zipper Hipper 


6-PACK 
Driller Tanks 
Bubble Buster 

het bekende + toetsenbord inl. Ned. behin 
handleiding, evers 

Bugaboo the Flea 


Leden Manic Miner 
129- copier de nieuwste versie: _|-SpECTRUM 
en 
DK. Tronies Es eten A 
toetsenbord Tans so | Iv ecram mecht 


oor de Spachrum praten zoer emgadge pen 
Naast her normale toetsenbord beschik | Cortridge 70,50 en ne 
men over een mammoriek toetsenbord. Opurdiseovery 35 inch dskerie 79,50 leng en grote ireen 


Het toetsenbord 5 uitgerust met de origi ern rk oen 
nale symbelen en de andcir lan samos n= progr 
‘da ingebouwd worden zonder te volde 


LOProfile 159 


Zeer fraai uigevoerd keyboard met opge 
druke teke 


SINCLAIR QL 
met de nieuwste software 


3 Bi racen 
. te 
@ Super baie programmeertaal 


Viditel op uw spectrum? 
dat kan. 
| met de Prism VTX-5000 


Complete vidhtelpokker inc ingebouwde, 
modem, Rom software en interlace, Mock 


Saenen Cenrorie varia 999; een zee ine mel de 
pakketten 1895,=| szeeee 11 48; Sch rme, siehe Goss 


— Baum onde (roa in enden vi de 
ed vdtelsompue 

Seïkosha GP-550 A — Maibr Berichten versturen vio Viba) 
Grefiche printer van uitstekende kwalit View rame (cauastebesldan weer te 
met landaard ke bekijken) 


Guoliy’ — in/uit loggen op de Viitel computer. 


VERZENDINGEN ONDER REMBOURS OF BĲ VOORUITBETALING CLCEETSZA 
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BOEKBESPREKING 4 


Hardware en Hackers 


ZX Spectrum Hard- 
ware boek 


Naarmate ik mijn Spectrum langer 
had, begonnen mijn vingers steeds 
meer te jeuken. Uiteindelijk hield ik 
het niet langer uit: dat geheimzinnige 
zwarte kastje moast open! Na het ver- 
wijderen van de vijf schroefjes stond 
ik oog in cog met de elektronische in- 
gewanden van mjn Spectrum, Maar 
wat dlende waarvoor en hoe werkte 
alles nu precies? 


Ik besloot hierover een boek te kopen 
en na enig zoeken stuitte ik op het 
ZX Spsctrum Hardware boek” van 


programmeren). In dit boek vond ik de 
antwoorden op al mijn vragen en nog 
veol meer. 


Het Hardware boek bestaat uit twee 
delen. In het eersto deol wordt in elk 
hoofdstuk een bepaald onderdeel van 
de Spectrum behandeld. Aan bod ko- 
men onder meer het ROM, het RAM, 
de ULA en de 280. 


Daarbij wordt dan uiteraard hoofdza- 
kelijk op de hardware gelet on niet op 
het programmeren. Zo zult u bijvoor 
beeld in het hoofdstuk over de de 
Z80-microprocessor geen cursus ma- 
Chinataal aantroffen, maar wel oon 

act overzicht van de functies van al- 
le zanslukpennen. Na het lazen van 
een hoofdstuk kunt u gerust zeggen 
dat u weet hoe het betreffende onder- 
el werkt en aangesloten is. 


Na het bestuderon van het earsto 
deel weet u hoe uw Spectrum werkt 
‘Aan de hand van de aangeboden in- 
formatie bent u in staat lot het ontwik. 
kelen van eigen uitbreidingen en het 
verrichten van deine reparaties. 
In het tweede deel van het boek wordt 
‘sen aantal hart menten 
besproken. Er wordt uitvoerig aan. 
dacht besteed aan nuttige schakelin- 
n. Zelf heb ik de l/G-poort en 
Pyrickinterlace gebaumd on zo wer 
ken prima. 


Serge Wallagh en Paul 
Molenaar lieten hun licht 
schijnen over pas 
verschenen boeken. 
Serge Wallagh nam de 
Nederlandstalige uitgave 
van het ZX Spectrum 
Hardware boek onder 
de loep en Paul 
Molenaar bekeek het 
inmiddels al roemruchte 
Hacker's Handbook. 


Duidelijke taal 


Een pluspunt van het boek is het 
bruik van korte, zakelijke en duid: 
‘taal. In enkele zinnen wordt precies. 
verteld wat de functie van iets is. 
Daardoor is het boek, ondanks da 
grote hoeveelheid informatie die het 
biedt, toch vrij compact gebleven. 

Het hela boek is voorzien van veel fo- 
to's, schema's en tekeningen, dio de 
tekst verduidelijken. De foto's zijn zo- 
wel van de issue 2 als van de issue 
3-machines. 

Het geheel maakt een heldere on 
overzichtelijke indruk. Voor een goed 
begrip van de tekst hoeft u zekor 
geen electronicus te zijn (alhoewel 
enige basiskennis zeker nurig is). 


Enige kritiek heb ik wel. Achterin 
boek staat een totaalschoma van 
Spectrum. Helaas is dit een erg ve 
in nagenoeg, 
ammer, want in 
de Engelse uitgave van het boek staat 
een veel beter schema. 

Ook ben ik niet erg enthousiast over 
de verklarende woordenlijst. Sommige 
omschrijvingen zijn vrij onduidelijk. 
Wat denkt u van de volgende uitleg: 


'Zenerdlode- Wordt getruikt om de 
‘spanning over de zenerdiode te stab 
seren op een door de diodekarake- 
nistiek gedefinieerd niveau 


Snapt u wel? Ook hadden er wel wat 
meer trefwoorden in deze lijst mogen 
staan. 


Naslagwerk 


Al met al is het ZX Spectrum Herdwa- 
re boek toch ean absolute must” 
voor iedereen die meer van de hard- 
ware van zijn Spectrum wil afweten. 
Het is zowel een studieboek als eon 
naslagwerk. Zell raadpleeg ik-het nog 
regelmatig. 

Na het lezen van dit boek zult u vast 
en zeker zelf hardware-uitbreidingen 
gaan maken. Wees dan voorzichtiger 
dan ik was: door het maken van fout- 
jes is mijn Spectrum al moerdere ma- 
len in algshele staking gegaan. Ik heb 
het zelf, met behulp van het boek, wel 
kunnen repareren, maar denk tijdens 
het solderen toch liever aan die moe- 
der en ge porseleinkast! . 


The hacker’s 
handbook 


Hoewel de rage in de dagbladen uit- 
gewoed lijkt te zijn, is het ‘hacken’ 
(het inbreken op grote computers van 
bijvoorbeeld bedrijven en instelingen) 
Bl een aantal com jruikors nog 
steads hoboy nummer 1. Voor velen 
bestaal er geen groter genot dan een 
geslaagde inbraak vanuit een warme 
hobbykamer bij eon grotere computer 
van een bedrijf, onderzoekscentrum of 
universiteit. 

Voor degenen die al wel aspiraties in 
dia richting, maar nog niet voldoende 
informatie hebben om aan de 
kunnen gaan, is er "The Hacker's 
Handbook” van Hugo Cornwall. Hierin 
staan voor de liefhebber alle gege- 
vens die nodig zijn om de eerste 
schreden op dit, zoals de auteur het 
noem! ”semtlegale'" (en dus ook 
‘semkillegale) pad te zetten. Maar ook 
de doorgewinterde inbreker vindt in 
dit Engelstalige (en binnenkort ook in 
het Nederlands vertaalde) handbook 
de nodige tips om er zijn voordeel 
mee te doen. Zoveel kennelijk, dat de 
Britse Scotland Yard tovergoois oen 
onderzoek naar het boek heeft in- 
gesteld om te zien of een 
ningsverbod mogelijk was. Id 


(Zie voor vervolg pagina 59) 
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SEIKOSLLË 


lowbudget 


Na aanschaf van een homecomputer krijgt u al 
gauw behoefte zan een “print-out” van Uw 
programma en van uw beeldscherm. Daarvoor 
zijn printers nodig. Seikosha heeft een serie 
printers ontwikkeld voor een prijs die binnen 
ieders bereik ligt. U beschikt meteen over alle 
mogelijkheden die u van betrouwbare en duur- 
zame EER printers mag verwachten. 


TE BTW 


‘Goed nieuws voor Spectrum en Spachurt bezitters! 
Deze compacte grafischeltekst pinter met ingebouwde 
Spectrum interlace heeft alle mogelijkheden de u vaak, 
alleen bi vee! duurdere printers aantrekt En heeft als extra 
pluspunl in 1 prijsklasse, het gebruk van normaal 
panier 
De GP-505 print desgewenst één origineel en één kopie. 
uitgerust met hetunieke Sekoshaunt-nammer 
‘sysieem. 
mórafsche mogelijkheden. 
Wuvelurece karakters 
Kent alle printoormande's van de Spectrum on de 
Spachum+. 
Wekt en grafisch inten op dezelfde regel mogelijk. 
Do fiction leed is geschi voor rolen en velen tot 
‘maximaal 5 nen breede. 
ingebouwde ZX Specrum interface, 
Aan/uit schakelaar mat controlelampje 
WUitstekence prijs/prestate verhouding 


Ook leverbaar de Seskosha GP 100 AT voor Atarì 
computers (direct aansluibaar) 


Importeur voor Nederland 


COMPAC 
meen 


Koninginneweg 54, 1241 CY Kortenhoef 
‘Viditet nr. ;-6170500 # Vidibus ar: 40012619 


1699, 


De GP-500AS 5 een nieuwe generale veelzijdige dot 
male printer Het Kombineer alle mogeijkheden dee u 
van een modame printer mag verwachten meteen snet- 
heid die dubbel zo hoog is als eerdere modelen. 


Ale grafische mogelijkheden. 
de grafische mode kan een kolom grafische data rel 
&ên commando onbeperkt herhaald worder. 

Dubbel brede karakters, sofware gestuurd. 

Print positie per karakder of ct bestuurhaar (postioning, 
‘conrol) 

mórafek, tekst en dubbel brede karakders kunnen op één 
rege doorelkaar getruikt warden. 

WAutornatic printing; als de loket de lengte van de regel 
overschrijdt gaat geen data sen gevolge van „overlaw” 
verloren. 

orzion van zellost programma. 
RS 232-c serieel nertace, 

Papier broodte inslelbaartot10 inch. 

WB europese karakter sais. 

WIK RAM ber standaard (uitte breiden tot 56) 

Ook leverbaar de Seikosha GP-50OVC. Speciaal voor 

‘Commodore compulers (drect aansluitbaar) 


f999,- 


De Seikosha GP-550A is een grafische panter van 
uistekende kwalit met standaard dot matrx en naar 
lener aualty m êên enkele unit Dat maak! deze otnier 
geschik! voor een breed Ioepassingsgebsed zoals daa 
processing braven, dokumenten en grafische pant-outs. 
En zoals u van Seikosta mag verwachten; de GP-550A 
werk! geruisloos, s duurzaam en uiterst betrouwbaar 


WB Twee prnlsnelneden, 50 ops in Data Processing (OP) 
mode. 25 cps in Near eter Quaity NLO) mode. 
WB Leeg geudsnveau 
Twee mati coniigurates: 0 (4) «8 N) dots in DP modo, 
9) x16 NV) dots mNLO moge, 
WB 140 verschilerde karakders; 96 AGCH karakters plus 44. 
europese karakters en eymbolen 
wm verschilende karakter sets 
DP mode Pica, Elte, Condonsod 
NLO mode Pea, Elie, lalcoursive: Superscript, Sub. 
‘script en Proportional 
Graisch printen van Bf 6 dot vertikaal gratsche data. 
Beuropese karakter sels. 
B Gemakdelijk vorwiseelkare inktirt cacoote. 


HARDWARE 


‘Om gebruik te maken van de vealge- 
prezen grafische mogelijkheden van 
de Spectrum zijn al heel wat program- 
ma's en apparaten ontwikkeld, die va- 
iêren van een eenvoudig tekenpro- 
gramma in BASIC lot de mees! lan. 
lastische hardware. In die laatste ca- 
tegorle hoort het Grafpad. Het is een 
elektronisch tekenbord, in vaktermen 
“digitizer” genoomd. Het principe is 
heel eenvoudig: je zel de pen ergens 
‘op het bord, en de computer kan dan 
precies aflezen op welke positie de 
pen staat. Het bord zelf is gemaakt 
van zwart plastic. met aan de zijkant 
twee connectoren. Eén om de compu- 
ter aan het bord vast te maken, on 
één waar de pen ingeplugd wordt. He- 
laas is de kabel die het bord aan de 
‘computer verbindt maar een centime- 
ter of vijtien lang, zodat het bord pre- 
cies naast de computer moet staan. 
Het snoer van de pen meel ongeveer 
40 cm, en dit is juist voldoende. Bo- 
venop het bord zit san perspex plaat 
‘om het bord te beschermen. Na enka- 


Het complete Grafpad, teken”plank”, 
tekenpen, overlay en programma 


De Spectrum heeft zulke 
ae grafische 
mogelijkheden dat in de 
lijn der verwachting la 
dat softwarehuizen zic 
hier speciaal mee 
bezig gingen houden. 
Anton Arts schoof achter 
Z'n computer, bekeek 
vier in de handel 
verkrijgbare grafische 
programma's en 
bespreekt ze voor u. 


le weken gebruik is duidelijk te zien 
dat dit geen overbodige maatregel Is, 
want de plaat zit helemaal vol kras- 
sen. Je kunt papier onder deze plaat 
leggen om ze over te tekenen. De 
pon mag maximaal zo'n 6 mm van 
het bora verwijdero zijn om een goe- 
de uitlezing te garanderen. 


Tekenprogramma 


Het bord Is natuurlijk bij uitstek ge- 
schikt om een tekenprogramma mee 
te besturen. Daarom wordt er zo'n 
programma bijgeleverd, dat een beet- 
le lijkt op het programma Melboume 


Draw, Bij het bord wordt ook aan. 
overlegvel geleverd dat over het toet. 
senbord van de (“oude”) Spectrum 
past. Helaas is dat bij mij allang ver- 
vangen door een DK'Tronics toetsen 
bord, dus dat paste niet. 

De pen kan op diverse manieren ge: 
bruikt worden, afhankelijk van de mo- 
de cie met het toetsenbord geselec-. 
teerd wordt. Zo is er de “lree-hand” 
mede waarin je een beginpunt selec- 
teert on daarna uit do vrijs hand kunt 
tekenen. Omdat op deze manier vol- 
komen rachte lijnen erg moelijk zijn 
kun je ook lijnen tekenen door het 
begin. en eindpunt to selecteren waar- 
na de computer de rest doel. Lijnen 
‘kunnen gewoon vanaf het laatst gete- 
kende punt getekend worden (zoals 
normaal in BASIC) of met een vast 
beginpunt. Zo zijn b‚v, stervormige ft 
guren te tekonen. Ook cirkels zijn mo- 
gelijk. Met de cijfertoetsen kunnon do 
Kleuren geselectaerd worden. Om 
vlakken in te kleuren zijn er de PAINT 
UNPAINT functies. Die werken wol 
snel, maar toch met helemaal perfect. 
want meestal blijven er nog kleine 
hoekjes over die even met de hand 
gedaan moeten worden. 


Uitvergroot 


‘Om nauwkeurig te kunnen werken 
kan het boold tot 8x uitvergroot wor- 
den. Herbij is echter de nauwkeurig 
heid van de pen even groot, het 
scherm laat alleen maar een achtste 
gedeelte zion. Hot was beter geweest 
als de pen alleen het scherm had 
bestreken, zodat ook de nauwkeurig: 
heid van 


t als je een puntje wil zetten 
het er wee of drie warden. 
Over het algemeen werkt! het tekan- 
bord erg gemakkelijk. Je hebt de 
noodzakelijke toetsdrukken zo in de 
vingers en het is een genot om hier- 
mee te werken ìn plaats van mo! oon 
ick, Helaas is nergens te vinden 
oe je de Grafpad in zelfgeschreven 
programma's kunt gebruiken, 
Natuurlijk zijn er nog veel meer zaken 
te bedenken die met het Grafpad veel 
eonvcudiger kunnen. Waarschijnlijk 
wordt de X- en Y-coördinaat via oon 
IN-instructie ingelezen in de compu- 
‘er, maar wat het adresisvande Pp 


is nergens te vinden in de hand- 
leiding. Je moel met zo'n duur appa 
taat och nog wel iets anders kunnen 
doen dan alleen maar tekeningen 
maken! 


Nabouwen 


Als je het bord openmaakt ziet het er 
tamolijk eenvoudig ut. Hel vooraam- 
ste IC dat erin zit is een ULA, een IC 
dat speciaal voor een toepassing is 
‘ontworpen. De Grafpad nabouwen is 
dus nog niet zo eenvoudig. Daarnaast 
zit er oen kleine voeding in, dio zijn 
‘stroom krijgt van de 9V-lijn van de 

um en die verder stabiliseert tot 
SV. Tenslotte wordt de buffering ver- 
zorgd door enkele TIL IC's, Via aan 
‘bandkabel dia lijkt op de kabel die in 
het toetsenbord van de Spectrum zit 
Is de print verbonden met het bord 
zelf. Waarschijnlijk zt er onder het 
bord een matrix van draden met 256 
x 192 kruispunten. Op de een af an- 
dere manier kan gedetecteerd worden 
of de pen zich boven aen van die 
kruispunten bevindt. 


Conclusie: 


Een prachtig produkt dat heel prettig 
is om mee te spelen, maar het is daar 
eigenlijk te duur voor. Het is moeilijk 
om een praktisch nut van het bord te 
Sardtran. Voor praeosooele compl 
ters worden ook wel tekenborden ver- 
kocht, maar daarbij 's speciale, op 
maat geschroven software die vaak 
enden gaens ent. Ht opoe: 
sande en da, 
een ven ie eneen 
rimvoor ont het werd proton 
te kunnen gebruiken. Wel kan het 
bord b‚v, op scholen heel goed tot 
zijn recht komen om leerlingen kennis 
len mana mar andere manieren 
am gegevens in te voeren. Ook men- 
sen die erg geïnteresseerd zijn in het 
maken van plaatjes met de computer 
kunnen er veel plezier van hebben. 
Voor de gemiddelde hobbyist is het 
bord waarschijnlijk echter gewoon te 
alur voor wat hat ed . 


Paintbox 


Als je de prachtge graphs ziet dn 
commerciële programma’s gebruiken, 
wil je nog wel ons jaloers worden als 
je die vergelijkt met een stuntelig zelt- 
geschreven BASIC-programma. Toch 
is er nog hoop voor mensen die hun 
ereathiteit willen uitleven op de com- 
puter. Met Paintbox zou u (volgens de 
advertenties) de meast faniastische 
plaatjes kunnen maken, en in uw el 
‘gen programma's gebruiken. Wie het 
'demo-programma ziet zou dit nog bij 
na gean geloven ook, maar in de 


praktijk valt dit niet zo mee, Paintbox 
is ean goed programma met uitgebrei- 
‘de mogelijkheden, zeker in combinatie 
met Sereen Machine van dezelfde uit. 
‘gever, maar zonder creativiteit van de 
into Haat Uti osdeate 

ain uit drie n: 
een UDG-editor, een high resolution- 
tekonprogramma, en een progremma. 
waarin de resultaten van beide ge- 
combineerd kunnen worden. Paintbox 
is niet alleen bedoeld om een 
SCREENS te kunnen maken, maar de 
handleiding gaat ook uitvoerig in op 
de mogelijkheden om schermen en 
UDG's vanuit BASIG op te roepen. Er 
kunnen verschillende schermbosiden, 
tegelijker in het geheugen worden 
‘opgeslagen die dan na een RAND 
USR aanroep op het scherm ver- 
schijnon. 


UDG-editor 


Met Paintbox is het mogelijk tot 84 
UDG's te gebruiken. Dit in 

ling tot de 21 zelf te definiëren graph- 
ies die de Spectrum normaal kent. Dit 
wordt gedaan door naast de eigenlijke 
UDG's nog vier “banks” met ÚDG's 
in het te hebben. Vla een, 
RAND USR-aanroep wordi een van de 
vier banks naar het UDG gebied ver- 
plaatst. 


Paintbox werkt helemaal met menu's. 
Als in het hoofdmenu de UDG-editor 
Is geselecteerd, verschijnt het volgen- 
de menu dat o.a. de mogelijkheid 
biedt om de UDG-banks op de band 
te zetten, te laden of verder te gaan 
bewerken. Via het soort schaakbord 
dat ook in het programma op de “Ho- 
rizons”-cassotte wordt gebruikt, kun- 
nen UDG's worden ontworpen. Daar. 
na bestaat de mogelijkheid om een 
antal UDG's samen le voegen op 
‘oxparimenteel '“Skaich Pad”, of 
te bewaren in aen van de banks. 


Precision Plotter 


Dit is het high resolution-ontwerppro- 
gramma van Paintbox. Met de cursor- 
toetsen kan een cursor vliegensvlug 
over het scherm bewogen worden, 
met een digitale uitlezing van de 
stand. Om de cursor langzamer te la- 
ten bewegen voor meer precies werk 
hooft alleen de CAPS:shift ingedrukt 
te worden. Alla grafische mogelijkhe 
den van Spectrum-BASIC kunnen van- 
uit Paintbox ook gebruikt worden, zo- 
als PLOT, DRAW en CIRCLE. Voor 
het tekenen van lijnen kan er in twee 
modes gewerkt worden, de lijn wordt 
namelijk vanuit het laatst getekenda 
punt getrokken, of het startpunt blijft 
vast liggen, zodat alle lijnen een ge- 
meenschappelijk beginpunt hebben. 
Ook kunnen gebogen lijnen getekend 
worden, zoals dat in BASIC met 
DRAW xyz, gebeurt 


Een screen, gemaakt met Paintbox 


Daarnaast zijn nog enkele extra func- 
ties zoals FILL, waarmoo 
‘een omsloten gebied wordt Ingevuld 
Als een figuur niet nelemaal gesloten 
is gaat het hierbij wel mis, want dan 
wordt het hole scherm ingevuld. Hier- 
tegen is echter een bevellging inge- 
bouwd: de laatst uitgevoerde operatie 
kan teniet worden gedaan door 
ERASE. ERASE herstelt allan de 
laatst uitgevoerde bewerking, het s 
dus niet mogelijk om een aantal stap- 
pen “terug” to lopen in de creatie 
van de tekening. Wel is er nog een 
2.9. “Permanent Memory” inge- 
bouwd, waarin de tekening op een ge- 
geven moment kan worden opgesia- 
gen en teruggeroepen. Bij terugkeer 
naar het hoofdmenu wordt de teke- 
ning ook hierin . Om de 
resultaten le combineren mel de 
UDG's, is er de Screen Planner, 
Daarmee kunnen UDG's uit alle vier 
de banks in de takening worden ge- 
plaatst. Zelfs is het mogelijk van tevo- 
ren gemaakte UDG's van de band le 
halen, Zo zou je gewoon oen aantal 
sets van tevoren ontworpen UDG's bij 
de hand kunnen hebben om ze op le. 
roepen als dat nodig is. Ook kun je 
‘gewoon heen en weer switchen tus- 
Sen de verschilende gedeelten van 
Paintbox, zodat je b‚v. daarne weer 
Precision Plofter kunt gebruiken om 
verder to werken. 

Het snel en goed ontwerpen van 
mooie schermbeelden is op deze ma- 
nier een stuk vereenvoudigd. lemand 
die aen spel aan het ontwerpen is kan 
op deze manier de achtergrondbeel- 
den ontwerpen en dan gaan kijken of 
de andere figuren erbij passen. Op 
band kun je steeds een aantal UDG's 
bewaren zodat een plaatje uit “stan- 
daard”“-onderdelen ken worden op- 
gebouwd. 


Paintbox en BASIC 


Paintbox hoeft extra ijsheden 

‘om de resultaten vanuit BASIC le ge- 
bruiken. Via een RAND USR-aanroep 
kunnen de 84 UDG's worden benut. 

Bij het saven van eon pleatjo kan dat » 
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de band gezet worden zo- 
Sai et mat LOAD SCREENS waat 
Ingeladen kan worden, maar ook met 
een bijbehorende machinetaalroutine 
die het plaatje vanuit het geheugen 
op het scherm zet. Zo kunnen tot vijf 
verschillende schermen in het geheu- 
gen staan, die ook weer door een. 
RAND USR aanroep te zien zijn. Er is 
dan nog ongeveer & K over voor oen 
BASIC-programma. Deze techniek is, 


Over het algemeen werkt het pro- 
erg prettig. Zelfs met mijn 
Beperkde oraalieve vanmogene Kon ik 


proorammeren, Zi 
x een leuk sluk gereedschap in 
handen zodat ze hun produkt een pro- 


fessionele aanblik kunnen geven. 
PS: Paintbox is niet beveiligd, zodat 
het waarschijnlijk jk op mi- 
crodrive overgezet! kan Î hl 
Screen 

, 
Machine 
te 
om te gebruiken in natie met 


Paintbox, of andere grafischo 
hardisoftware. Er kan op reeds ge- 
heid plaatjes een groot Led be- 
werkingen worden uitgevoerd, die va- 
rièren van (inkorten zodat 
ze minder geheugenruimte in beslag 
nemen) tot (gedeeitelijk) herkleuren. 
Het amma bestaat uit drie delen, 
die ik een voor een bespreek. Voor 
mensen met een microdrive: Screen 
Machine is niet beveiligd, en achter in 
het instructieboek zijn aanwijzigen op- 
genomen over het aanpassen voor mi- 
crodrive. 


Sereen Machine One 


Dit is oan utility die gebruikt kan wor- 
den voor het inkorten van schermfiles, 
het tegelijkertijd bewaren van meer 
van doze files en animatie, Vooral het 
Inkorten van een schermfile is een 
zeer krachtige mogelijkheid, want zo- 
els de meeste mensen wel weten 
beslaat zo’n file bijna 7 K, om prooies 
te zijn 6912 bytes. 


‘Screen Machine kan op drie verschil. 
lende manieren geheugen besparen: 


compressed 
zonder de attributen het minste ge- 
heugen inneemt. Je kunt or wel dertig 
of mger in het geheugen hebben 
staan! 


deze op commando op te roepen. 
Hierdoor is animatie hoel goed moge- 
lijk. Hierbij worden gewoon achter el 
kaar een aantal roepen. 
Dit gaat zo vlug dat de plaatjes lijken 
te bewegen, zoals bij een tekenfilm. 
In het demoprogramma is een hele 
mooie demonstratie hiervan op- 
genomen. 


Screen Machine Two 


Hiermee kunnen reeds eerder ge- 
War. De volgende ognijbeden zi 

N mogel in 
geïmplementeerd: 


— Het opslaan en terugroepen van 


Supersmwpases 


Combinaties 


greten en ontstaat een lau “bold af 
door oen plaatje op te slaan, een 
piel te verschuiven en weer te men- 
gen met zichzelf. 

Als de resultaten van dit anderdeel 
nog prenten kun 
nen de plaatjes weer terug worden 
geladen in Paintbox. De combinatie 
van beide programma's biedt hele 
programma wel laat zien. 


Een screen, met behulp 
Een ontworpen 


Screens. 


String Machine 
Als laatste mogelijkheid is er String 
Machine, een het if 


' maar zoveel moge- 
lijste laten ijken op hun broer 
zusjes) uit de 


arcadehal worden 


gent 
sb 


een optie ö 
Het pie kan nial zomaar bewogen 
worden, want het scherm is verdeeld 


ane 
pitje vaak “te ver” gaat. Je moel 
heel licht 

ER poat vader fe gaan. Oak e 


aan het scherm le komen. 

je in de juiste kolom zijn, want anders 

verschuift alleen de listing of de lijst 
en daar. 


instructie 
na op de vuurknop te drukken. De in- 
structie kom! dan in de Isting te 


(Adverentie) 


De behoefte aan Nederlandstalige en praktische 
handleidingen voor computers is groter dan ooit. 
Om hieraan tegemoet te komen brengen wij onze 
geheel nieuwe programmeerserie, in 


Hetis een geheel nieuwe stijl van doe-het-zelf 
leren programmeren. 

Meer dan 150 unieke beeldschermfoto’s in kleur 
laten exact zien wat er op het beeldscherm 
verschijnt. 


ZX SPECTRUM + 
(en ZK Spectrum) — boek 1 


Onmisbaar vooriedere 
beginner de eerste serie 
progrommeerboeken in ful- 


el colour. 


Fan ISBN 90 201 1793 ? 


Formaat 21,5 x 28 cm 
&tpogina's 
es vele programmeerfips, programma- Prijs 127.50 
porter en referentietabellen alsmede 
| Echiezanop waka viesdardmpaen ZX SPECTRUM + 
(en ZX Spectrum) — boek 2 


Programmeertechnieken 
voor hetontwerpen van 
spellen mot graphicsen 
geluid 

ISBN 90 201 17947 
Formaat 21,5x 28 cm 


rechtstreeks bij de uitgever. 


optimaal kan worden benut 
Le uk Bij boekhandel en computershop of 


64pagina's 
Pris f 27,50 


5700 - 91583 


Tekeningen maken op de OL 
met software van Talent 


Graphigl van Talent is een grafisch 
programma voor de OL. De cp ver- 
schillende manieren le simpel aange- 
paste videodoos waarin het program 
ma geleverd wordt, bevat twee car- 
uidges — de eigenlijke programma 
cartridge en een demo-cartridge met 
drie plaatjes van olk 32 K. Bovendien 
beval de doos een kleine maar erg 
goede handleiding. 

De handleiding geeft duidelijk aan hoe 
eerst aen warkkopie van hot pro. 
gramma gemaakt moet worden. Deze 
kopie kan daarna alleen echt werken 
zodra hat origineel ter verificatie In 
mnicradrive twee aanwezig is geweest 
‚Je nandleicing is gelukkig duidelijk 
opgezet en geelt de gebruiker stap 
voor stap informatie over de werking 
van Graphigl. De afkortingen die men 
In het programma nodig heeft, zijn lo- 
gisch gekozen voor wie enige kennis 
van hot onvermijdelijke Engals heeft 
Voor mensen zonder kennis van de 
Engelse taal zal het niet alleen iets 
lastiger zijn om de handleiding door te 
werken, maar ook om alle mogelijke 
opdrachten die het programma kant, 
te leren. Opdrachten als CI voor cirkel 
‘en L voor lijn zullen wat dat betreft 
geen problemen opleveren, maar een 
afkorting als EM (Enable Magnifica- 
tion) zijn lastiger te onthouden voor 
de "nietEngelsen”. Een kort lijstje 
met alle opdrachten en daarachter de 
Nederlandse betekenis zou een aardi- 
ge uitkomst bieden. Gevaarlijke op- 
drachten zoals CLR worden alleen ut- 
gevoerd indien er een » op volgt, zo- 
lat men niet bang hoeft to zijn per 
ongeluk eon fatale toets in te 

drucken. 


Demoplaatje 


Bij het laden van een demoplaatje 
bijkt al direct, dat het programma 
meat dan een beeldscherm in het ge- 
heugen handhaaft; het save/load-me 
nu blijft staan waarna men lerug kan 
keren naar het plaatje. Omgekeerd 
geldt hetzelfde. Als men na een ses- 
sio een afbeelding wil bewaren, ver- 
dwijnt het grafische beeld om, na het 
intoetsen van PR (= preserve), plaals 
te maken voor hel save/load-menu 
van waaruit men gelukkig ok de 
kans krijgt aan cartridge te formatte- 
ren indien dat nodig is. Mijns inziens 
een goed doordachte optio die heel 
wal werk kan “saven”. Welhaast even 
handig is de hulpmagelijkheid (H) die, 
in navolging van de Psion packages 


Onlangs verscheen van 
het in Glasgow 
residerende 
softwarehuis Talent 
Computer Systems een 
grafisch piostemne 
voor de QL. De naam: 
Graphigl. Ron den 
Breems probeerde het 
voor u uit. 


op ieder willekeurig moment informa- 
tie over alle mogelijkheden kan ver- 
schaffen. Een andere informatiebron, 
is de uitschakelbare informatieragol 
die naar keuze onder of boven in het 
beeld geplaatst kan worden. 

Behalve natuurlijk de tekening waar 
het om gaat, bestaal er ook de moge- 
lijkheid een gedeelte hiervan op een 
vastgestelde factor van 16 maal te 
vergroten. Heel handig voor wi 

‘enorm kleine details op zijn gemak wl 
kunnen ontwerpen. Dreigt men bij hel 
vergroot werken van het scharm la 
wandelen, dan is een W (Walk) vol- 
doende om het werkgebied weer in 
het midden van het scherm ie 
brengen. 


Commando's 


De cursor, een kruisje of een pijltje 
met eon kleur naar keuze, kan met de. 
cursortoelsen of met een joystick 


A 


ejele 7 


gestuurd worden, waarbij het gelikt 
dig indrukken van twee toetsen de 
cursor in diagonale richting laat bewe- 
gen. Aan het eind van het scherm 
Stopt de cursor niet, maar spring! 
paar de andere zijde van het scherm. 
De beweging gaat beeldpunt voor 
beeldpunt, maar kan ook geschieden 
In stappen van 8 of 32 punten. Dit al 
les gebeurt onder luid gelik uit hel 
speakertje van de QL, hetgeen na 
zeer korie tijd vrij iritant wordi. Het 
eind van de handleiding biedt Ùlt 
komst: het geluid kan uitgezet 
worden. 

Voor het eigenlijke tekenwerk staan 
‘een groot aantal commando's ter be- 
schikking. Het trekken van lijnen kan 
op verschillende manieren. Met be- 
hülp van het L-oommando, door het 
PT-commando (= Point Trail) of met 
het A.variant (= Rubber band). De 
laatste zal waarsohijnijk in de meeste 
gevallen gebruikt worden, omdat hier- 
mea de lijn reeds zichtbaar is voordat 
hij echt getrokken wordt: bij h 
punt van de ijn kt man R‚ waarna. 
de cursor verplaatst kan worden naar 
het andere uiteinde van de lijn. Tij- 
dens het verplaatsen van de cursor 
blijft de cursor met het beginpuni van 
de lijn verbonden als zat er een 
elastiekje aan. Vindt men de plaats 
van de lijn in orde, dan volstaat een 
druk op de spatiebalk, om de lijn ook 
echt to plaatsen. 

Deze techniek wordt cok gebruikt bij 
het trekken van cirkels of ellipsen en, 
bij het markeren van blokken. Indien 
man de cursor op een bepaalde lijn 
plaatst en met aên andere kleur hete 


e 


begin- 


EEN 


Zap-commando (2) gebruikt, zal dat 
gedeelte van de lijn, tot de eerstvol- 
gende (wee snijpunten van kleur ver- 
anderen. 


Textures 


Graphigl kant wee “modes”: JAM of 
XOR, Tekent men in JAM-mode, dan 
blif bijvoorbeeld een lijn geheel in de 
Kleur die men eraan gegeven heeft. 
Teken men echter in XOR-modo, dan 
blijkt de lijn op punten waar hij door 
‘andere elementen van de tekening 
heen gaat, ineens een andere kleur te 
Krijgen. (Voor de kenners: elk boald- 
punt wordt ge-XOR-2d.) Het enorme 
voordeel van de laaste methode is, 
dat men de lijn weor even gemakkelijk 
geheel onzichtbaar kan maken, door 
hem nogmaals op precies dezelfde 
plaats te trekken. Verbeteringen blij 
van hierdoor onzichtbaar 

Een andere goed gevonden mogelijk- 
heid die het programma bisdt, is het 
vermogen om tot maximaal 26 zoge 
naamde Textures le definiëren 

(TDa. 2) op een kladbiaadie, dat on- 
der in het scherm opgeroepen kan 
werden. Een texture kan bijvoorboeld 
bestaan uil een zeer fijn uitgewerkt 
baompje ol een eenvoudig blokje met 
een cirkel orin. Donk hierbij bijvoor 
bead aan de mogelijkheid om 26 ver- 
schillende symbolen e ontwerpen. 
van weerstand tot chip, voor gebruik, 
bij het maken van scheina's. Het ge- 
detinieerde texture-blok kan daarna 
op elk willekeurig moment gebruikt 


worden in de eigenlijke tekening. Bi 
het plaatsen van een texturs blokjo 
verplaatst de cursor zich over de af- 
Stand van het textureblok (default) of 
over een zelf aan te geven alstand. 
Ook hier geldt naturlijk dat texture 
blokken die in XOR-made. 

zijn, onzichtbaar weg te halen zijn 
Blokken van de bestaande tekening 
kunnen in een Block Memory worden 
(geplaatst en olders op het scherm op- 
nieuw afgedrukt worden, waarbij de 
mogelijkheid bestaat om het blok hori- 
zontaal, verticaal of op beide tegelijk 
te 

De laalste commando's die ik hier 
neg wil naemen, zijn de FA (Ficod 
Aroa) en FC (Fill Colour). Met FA 
zoek! net programma vanaf de cursor- 
positie de grenzen van hel gebied 
waarin de cursor zich op dal moment 
bevinct, Is dil gebied geheel onderge- 
lopen (fooded) dan kan met FC: het 
gebied gevuld worden met een kleur 
naar kouze. Het is aardig om le zien 
dat als er n de grens van het bedoel. 
ge gebied 1 beeldpunt ontoreekt, het 
hele gebied gaat “lekken” en alles er 
‘om heen cok volloopt. 

Vaar het printen van een tekening 
geeft de handleiding uitvoerige uitleg 
maar vcor mensen die hun printer al 
grafisch aan hel werk hebben gekre- 
gen met het bij de AL geleverde 
Easel, zal de screendump-routine van 
Easel de meost eenvoudige oploseing 
zijn 


Het hele programma werkt prima en 
biedt een ruim aantal mogelijkheden, 
De snelneld waarmee ales geschiedt 
kl EN ne 


= vilsese 


[valt tegen hoewel het programma in 
machinecode geschreven is. Of deze 
machingcode door een assombler ge- 
genereerd is of door een compiler, is 
mij niet bekend, 
Bij een — deer het verschil in prijs 
misschien niet geheel terechte — ver- 
gelijking met bijvoorbeeld Macpaint 
van de Macintosh en BITSTIK van de 
BBC blijf. Graphigl sen eind achter. 
Beide anderen winnen het veruit in 
mogelijkheden en snelheid. Maar loch 
meen ik van een semi 16/32 bit ma- 
chine met 128 K een hogere snelheid 
te mogen verwachten dan van sen 
“oude” B-biter met 64 KC 
Dit alles neemt echter niet weg, dat 
Talent de gebruiker een zeer makke- 
lij te gebruiken grafisch programma 
biedt met veel magelijkheden, waar- 
mee men och in een beperkie lijd 
fraaie resultaten kan behalen. De ge- 
maakte tekeningen enlof textures kun- 
nen alleen als grafische file 
schreven worden, zodat het gebruik 
van verschilende full scroen-plaatjes 
(G2 K per stu) in een programma 
nauwelijks tot de mogelijkheden zal 
behoren. Bent u echter geïnteressoerd 
In het maken van grafische voorstel. 
lingen “pur sang”. dan is de aan- 
schaf van dit programma de moeite. 
waard. . 


(Advertentie) 


Wereldprimeur: Het Nationale Beursspel! 


Eindeli 


ae: computerspel, 
dat u niet speelt tegen uzelf. 
de computer bte één ander, maar 
tegen duizenden anderen. 


Doe mee en meet uw kracht met 
andere computerbezitters. 

Het Nationale Beursspel, dat binnenkort 
van start gaal en waarvoor tien- 
duizenden deelnemers 
zijn voorspeld, is uniek. 
Omdat het u de ge- 
legenheid geeft voluit 
met uw machine te werken en 
eruit te halen wat erin zit. Maar 
bovendien omdat u dat doet 
in competitie met andere 
computer-bezitters over het hele land, In Het 
Nationale Beursspel nemen computerbezitters, 
het tegen elkaar op. Ze gooien al hun 
intelligentie en behendigheid in de strijd, met als 
inzet een groot aantal zeer aantrekkelijke geld- 
prijzen en natuurlijk de eer om bovenaan de 
Nationale Ranglijst te komen staan. 


Doe mee en win forse geldprijzen.” 
Gedurende de hele looptijd van het spel, 
worden aan de deelnemers die het ‘t beste 
doen, prijzen uitgekeerd. Er is een totale prijzen- 
pot vanf. 30.000, met een hoofdprijs van 

£. 2.500, Het aardige is echter, dat elke deet- 
nemer die het spel niet al te slecht gespeeld 
heeft, aan het eind een prijs krijgt, afhankelijk 
van de eindwaarde van Z'n aandelenpakket 


Doe mee en laat zien wat u kunt. 

Het Nationale Beursspel is geheel gebaseerd 

op de werkelijkheid. Als u meedoet, gaat u 
„handelen in aandelen”. Elke maand moet u 
beslissingen nemen, zoals die ook in de echte 
‘aandelenhandel aan de orde zijn. Koopt u en zo 
ja welke fondsen? Verkoopt u en zo ja tegen 
welke koers? U raadpleegt de beurspagina, om 
te zien hoe de echte aandelen die meedoen zich 
ontwikkelen. U volgt het nieuws, om te kunnen 


voorspellen hoe de spelaandelen ervoor 
komen te staan. Met behulp van de computer, 
analyseert u gegevens en simuleert u 
mogelijke ontwikke- 
lingen. U wikt Weegt. 
En beslist. Dan stuurt u 
uv beslissing naar een 
centraal punt, waar alle 
Inzendingen worden 
verwerkt in de centrale 
computer van Raet 
Vervolgens krijgt u persoonlijk bericht, 
betreffende de voor u uitgevoerde aan-en ver- 
kopen. En. betreffende uw score ten op 
zichte van anderen. Stijgt u in de Nationale 
Ranglijst of zakt u? Behoort u tot de succes 
rijke spelers in uw provincie en in het land, of 


staat u onderaan? Wint u een prijs, of moet u 
proberen in de volgende spelperiode uw 
positie op te krikken? 


Het Nationale Beursspel. Een 
initiatief van Rabobank en 
Microcomputer Club Nederland. 
De Rabobank en Microcomputer Club 
Nederland hebben Het Nationale Beursspel 
samen ontwikkeld. U kunt voor meer infor- 
matie, in de vorm van een uitgebreide folder, 
dan ook terecht bij de Rabobankkantoren en 
bij alle vestigingen van V&D en Dixons. 
Inschrijven kunt u bij de laatste twee zaken, of 
schriftelijk, met de bon uit de folder. Doe het 
snel, want de eerste spelronde start al op. 
Loktober. De software Is geschikt voor 
Commodore 64, ZK Spectrum, IBM en IBM, 
compatibles. Meedoen aan het spel kunt u al 
va.f. 79, 

zons MEN Rabotank Fz 
Brus 8 an 


Met meewering var: de Verening voor Electenlande RAET cv en VNU Bustes Patan 


Doe mee. Ga naar Dixons en V&D of haal de folder bij de Rabobank. 


SINCLAIR GEBRUIKER 


‘en vicht, Vlicht is de vector die wijst __ rokend. vdis(t) io de 
in de richting waaruit straks schijn 4) in verticale richting op het 
baar het licht moet komen, de richting in het driedi- 
ten opzichte waarvan de kleur van en 
een bepaald word. volie(2) die in horizontale 
Vkijk wijst in de richting vanwaar wo _ Met deze twee vactoren kan 
de woorgegeven functie wien bakte __ servoudig eon nllekeurige ruimilike 
ar, en been dun wolk aant we Vea wanne en in vale 
willen 5,3) geeft bijvoor _beeldschermcoördinaten. De projectie 
beeld een aanzicht enigszins schuin van zo'n vector op het beeldscherm 
if een __ wordt dan bepaald door de 
4 en 
ik gen Van oen rme vezorv wordt Le- 
paald door: 


KEERN 


SEV Nikken dis) ea e 


AEN sotardotan) + RETore a 


U tasterziernas 


AHYMLAOS 10 


zend 


Wi 
3 
4 
3 
“ 
u 
le) 
Û 
al 
le 


(Advertenúe) 


Met de bestaande BASICODE- 
inleesprogramma's voor de Spectrum 
ef ZX81 kunnen helaas niet alie uitge- 
zonden BASICODE-programma's ver- 
taald worden naar lopende Sinclait- 
programma's. Om de programma's 
dan toch aan de gang te krijgen, zal 
het een en ander gewijzigd moeten. 
worden. In het november- an decem- 
bernummer van vorig jaar liet Rik. 
Koevoels zien hoe een aanlal pro- 
gramma's van de demonstratiecasset- 
te van de NOS veranderd kunnen 
worden. In het maartnummer van dit 
Jaar behandelde hij de programma's 
die op 5 december 1984 door NOS- 
Hobbyscoop werden uitgezonden. 
Jacobus van Doeselaar is bij zijn 
programma-aanpassingen van de na 1 
‘april uitgezonden programma's uitge- 
ruik van de 
ren 
uik 
AE Socormoor 1004, Deenen do dt 
programma niet nebben opgenomen, 
kunnen een kopie bestellen door f 
B,— over te maken op gironummer 
3874370 t.n.v. Horman Ament, Wage- 
ningen. Voor het inlezen en vertalen 
van de BASICODE-programma's kun- 
nen we verwijzen naar do toelichting 
bij Herman Aments verlaalprogramma 
in het mei- en juninummer van Sin. 
clair Gebruiker. Voor de op deze blad- 
zijden behandelde programma's is de 
volgende vertaalroutine van toepassing: 
— lees het programma in met routine 1 
— veriaal het ingelezen programme, 
meí routino 3, gebruikmakend van de 
originele subroutines, de data als 
“VAL” behandelend en met “EN” 
— pas de variabelen aan met routine 4 
— DELETE menu prog. 
DELETE 111, 121, 790 Um 798. Na 
het inlezen en vertalen kunnen de 


Het wijzigen van 
BASICODE- 
programma’s om ze op 
de Spectrum draaiende 
te krijgen gaat niet altijd 
zonder problemen. 
Jacobus van Doeselaar 
geeft deze maand zijn 
aanpassingen prijs van 
een Ga van de na 

april door 
NOS Haibane uitge- 
zonden programma's. 


programma's worden 
de listings op deze 
de regels zoals ze er uit moeten gaan 
zien: de regels met hetzelfde regel- 
nummer in het BASICODE. mma 
mosten door deze regels worden ve 
vangen, 


Korfbal 1 en 2 


Twee korfbal-enthousiastelingen 
schreven dit programma, dat uit twee 
delen bestaat. Het eerste deel (uitge- 
zonden op 28 april) hoeft betrekking 
op de tnaorie van zaalkorfbal, het 
tweede deel (uitgezonden op 3 mei) 
behandelt de spelregels. Pas het 
eerste deel met behulp van deze re- 
gels aan: 


FBR REAd? Die BELET 


gee wer ceo: LET Bes, OO WP 1 


WORDT PROGRAMMEUR 


Rob Baas en Carel van der Velden (auteurs van o.m} 


de LOI-cursussen: 


rocomputers en BASIC, en 


Pascal) bieden een aantal van hun cursisten de 
mogelijkheid goedkoop een mondelinge opleiding 
tot PASCAL - PROGRAMMEUR te volgen. 


(4 AMBI deelcertificaten!) Vraag folder aan bij: 


POSTBUS 69 


6920 AB DUIVEN 


ggte Ie meot on Bene Ten st 


ae ER engen, 
Dansen lerak thnde EE 
BEA 
en 

Be 
SEE 


De gewijzigde regels voor het tweede 
deel: 


Bran oe za Ta 2 aren zé 

a vaak ro un 

Bian plan Go ro 1e 

aen w 

ae aen vende 10 

ze aeron 

En PER al CRE 

PEERS BE ereen 6 

EE Vide ea ik 

aan Pra “oi za vete ad 

BEDE IEEE 
gnd gn 
IR BETE HPT 

agen se 8 an, ae u ie 


BERET PE 


dz 


ane RETE Go Eat 
4aan PAUSE 415, AETUEK 


BORA KEEP BL Ere * 


Dit programma voor wiskundeliefheb- 
bers werd uitgezonden op 3 mei, Het 
programma past zich automatisch aan 
de afmetingen van het scherm aan. 
Naar keuze kunnen permulaties, com- 
binaties, faculteiten, gemiddelden en 
verzamelingen worden berekend. Als 
u niet woel wat dat allemaal zijn, kunt 
u daar in het programma meer over 


lezen. Aanpassen van het programma: 


HEET tt, mee 
RESET Ne 
aotentf MjLD ceel 
mari 


B 
> 
di 
\z) 
[e) 
Le} 
m 


BASICODE 


Ehio nd 
15e LET va-an 

wesp oo suo zeen 
PONET R 29 TBABREGT 10 
BBB COOE mkertcr13 THEN 00 


BENARDE 

ans ver ee 

Site ales zn 0 a ze 
BOEAAET. “Bath lj 22 

za Len ame 

Bert gij teen de soe 


RER SEET EEEN ongeveer zer 


zoas oo sun zaan 
tt a hd 
asso oo sus aas 

PERO Leni Ba ONFG PE OREN 


gggrLcer vevesn, LET Hose; LET 


aaas oc sus toes 


ARR DEP ide 
8E EABE dalai 


gage,ter vervesn: LET wo 


eer 
sans oc von zoon 

RED Pane, naar wk 
PRELET CRO 
Enge vo wer veerd, os 


merz 


Hevo 


Dit programma geelt een overzicht 
van de uitzendiijden van de Engelsta- 
lige programma’s van de Weroldom- 
roep. De plaais waar men zich be- 
vindt is van belang, svenels het 
tijdstip waarop men naar de uitzen- 
ding luistert. De bijbehorende frequen- 
ties worden naar keuze op het scherm 
of op de printer geleverd. Het pro- 
gramma houdt verband met de zen- 
derwisseling van Radio Nederland, die 
‘onlangs de nieuwe zenders an anten- 
ne’s in de Flevopolder in gebruik 
heeft genomen. 

Uitzenddetum: 


ame en er en 


aose paanT er”, “ike (avon) 
ade wer o 


PEER afde 


EEE ef Re ste 
Beene or aan ore oe o 
MLI vor rg a men 
mee 00 vo oer 


Twee keer patience 


Het eerste Pationce-pf 
uitgezonden op 5 ju 
gende wijzigingen aar 


8 Ege Peers LT an 


zur ek gtt 


(De regels 1002 en 1004 hebben tot 
gevolg dat de letters A, B, C on D 
wanneer zij in de G-mode worden in- 
getoelst, de Kaartsymbolen voor har- 
ten, Klaveren, ruiten en schoppen 
opleveren, In de vorenstaande regels 
zijn de leters A, B, C en D dan ook 
ingetoetst in de G-mode. Na één ke 
runnen worden deze rogols vanzelf 
aangepast.) 


sea Ler He: 
esn Let neenan 
sean LET Amers 
see LET o0ete” 


Verdere aanpassingen: 


oan muss). or 


am eroa,o) 


tiep nestone Seen 
aoe AERO XU) oP 
za05 PRINT AT 19,19, 


omentse.… 


1578 LET RELPI ern Habes) 
gope Let ozme\ TO R-u) sont 7 


1eeg GE Panken LET geve) ao 


zece PRINT ani: 
zere LET oesaare) 


HER EME, ao rd 97 
te pecciet  … Tren go Toa 
ver macode (ri maimerci ent 


ver gercer, aa 


eg voeten. 


2510 LET Omsagie), LET amiC,) 


EE CREE} TO so: next de LeT 
2750 PRINT Ie 


zsae so BUB 118: PRINT 14 


Op 7 juni zond NOS-Hobbyscoop een 
tweede Patience programma uit. Het 
aanpassen van cit programma gaat 
als volgt: 


ese Pour aatcn,e LET MO nen 
PAPteneer 


CE IERE atengpet 
Ei PAN Ë 
ne 

Er woens. 0 ue vie Eel Be 
hein CELLE ET Oe it 
Ee 


1ea0 erzar vemoraoro igjen 
Eene enaar 


Kd 


zene vase aan 
Beasts sed 


Eze af Ogsr mo es 
EE ren REroen! 


rev ereen 
Sne must ao 
WREE Men 
ern Par MT a man ze 
oo vaas See 

Se sruae tee 


Vorenstaande aanpassingen zijn 
noodzakelijk om het programma op de 
Spectrum te laten runnen. De aanpas- 
sing/uitbreiding van het programma. 
mat de symbolen van de speelkaarten 
geschiedt door het tussenvoegen en 
wijzigen van onderstaande regels: 


L8BE FCR LEUIR Ja: TO USM vet 
RED" euh POne" deu "wek d 


PEER Ed 


Door de regels 1002 en 1004 worden 
de grafische A, B, C en D toetsen g 
poked met de symbolen van de speel- 
kaarten van achtereenvolgens harten, 
klaver, ruiten en schoppen. On- 
derstaando regels mooten worden 
aangepast, waarbij: 

vervangen wordt door A in 
G-mode 
— K vervangen wordt deor B in 
G-mode 
— R vervangen wordt door C in 
G-mode 
— S vervangen wordt deer D in 
G-mode 


nd Rn 

ORB IEggeer nan Oseo Tren 5 
0 AUD CAD THEN à 

878 55,8 

2098 IE gem ar mo Then 2 

Eer 45de te 

zee9 ver mmo meu > 

Er An8* 

zen Ie ge-oe mo re a 

EB 358 

za egen mo Ten a 

808 35 

Pd mo ven 

828 

EAR Iogerer muo Catcr Tree 

ER8 dr8 

38°D,IE Vaer ARD Af-tat Ten aa 

388,85 Ye ie 

EI vaea enD An-'o” THEN oo 

38855 


2469, Ie vas dmo an 
Kd 


2ans Ig vand amo aa=en THEN oa 
187885 


seas opTa va tune Pvc 


Na één keer runnen worden deze re- 
gels vanzelf aangepast. Als alles goed 
Is gedaan, zijn de regeis als volgt ver- 
anderd: 


zeg se ren 5 
kiki 

zen Ten 2 
gees wen 5 
85 

zes zeen 0 
Ed 

E98 5. men a 
898 

za men 0 
88 

ze miei 
Ed 

ve men a, 
ee 

za Eg vend 0 mare TN ca 
2300 an veen AUD Agere THEN CO 
20835 ie 

zueg an vann aud Age's Tren co 
HEEE 5 

gra IE Vaes ANO man's” ten GO 
RER 

Saa0 OaTa Mt va tte 


In het BASICODE-vertaalprogramma 
van Herman Ament worden de array- 
variabelen tijdens het vertalen met 1 
opgehoogd. Als men hier geen reko- 
ning mee houdt, loopt het programma 
wel, maar ontbreekt er een kaart. Het 
spol bovat dan 51 kaarten en dat 
natuurlijk niet de bedoeling. Daarom 
moet er nog een aanlal regels worden 
gewiizigd, 


eso ze vasd Ten RETURN 
Bors Ir vreet aub Kase THEN GOT 
Salas 


Sa Ten co sue 275 
85e 


Eh 


e 


Zeeslag 


‘Tenslotte nag ean programma van de 
demonstratiecassetie van de NOS. 
Het spel Zeeslag, het tweede pro- 
gramma van de demonstrafiecassolte, 
wil voor Spectrumbezitiers nogal eens 
wat moelljkheden opleveren. Het spel 
bevat een Nederlandse, een Engelse, 
oon Franse en een Duitse versie. Er 
moeten tamelijk veel regels worden 
gewijzigd 


dE | 


€ 


PEEL BEENS EEL 
EEE sin set 


398 PIN CE) OD NIE) orn ast 
E 
gr seno,ae, BazoNT A, 


vera, vo ze 
ar aa,a,vonensuinsen. 


gero, ro dans: co sun 


Hoke A5 Haf oo ste 
HERE Bet Bat 0 sieah 


be ere 
EE id 


zgog, ze on om Oera THEN GO 
28E 
aaa REET qr ansi BRIT 45 
ir 8 
zaos wer crus, oC Sun 110 
age, co sus 118: ParNT 
ze 


To) 


co sos 130, vamT 


eK Catt, HET Bat 
Hp oete, FO dt 
ze7s PRINT AT af. 


en 


2160 DELETE 


EE 


BERET PANT 


EUT gt Ee To 


pam oe 


ace Pant amlzi, To 16),nP 
sase paint aecia, TO zene 


BERTA RAP hart T 


BETE Et 

gg ane ama To ans 

HEEE Eee meere, 

ee hee 

ETE Oe von vee 
it 


rant 


zo ewa 


De aanpassingen voor alle program- 
ma's van de BASICODE-demonstratie- 
cassette van de NOS én alle sedert 
maart uitgezonden BASICODE-pro- 
gramma's kunt U bestellen bij Jacobus 
van Doesolaar door overmaking van 
f5— op girorekening 1675174 tnv. 
JC. van Doeselaar, Oss. Een aange 
(past BASICODE programma (utgezon- 
den na f maart 1985) op cassette kunt 
u tegen kostprijs bij hem bestolen 
door overmaking van f 10 — Koriere 
programma's kunnen eventusel op één 
cassette worden gezet, langere pro- 
gramma's moeten apart worden 
besteld. . 
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Ee 
D 
lj 
el 
e) 
1) 
m 


woord — vervangen door: 


ver 
vas 
“sg 


25 kleuren op de Spectrum! 


De Spectrum behoort met zijn 8 kleu- 
ren zeker niet tot de op dat gebied 
vooraanstaande computers. Goncur- 
rent ATARI heelt niel minder dan 16 
keuren, zij het dat deze op een alles 
behalve eenvoudige manier zijn toe to 
passen en bovendien aan allerlei be- 
perkingen onderhevig zijn. 


Zuiver hardware-technisch beschouwd 
{s er aan deze geringe kleurencapaci- 
teit niets te doen. De ontwerpers van 
‘onze Spectrum hebben voor aon ta- 
melijk ongewoon, maar zeer ingenieus 
en zeer veel geheugenbesparend 
Heursysteem gekozen. Als we genoe- 
gen nemen mot enige beperkende 
factoren kunnen we echter door het 
toepassen van een zeer simpel lech- 
niekje 25 verschilende kdouren op het 
TV-scherm weergeve 


De ontwerpers hebben 
voor een ingenieus en 
geheugenbesparend 
kleurensysteem 
gekozen. 


Neem een vergroolglas en bestudeer 
de kleurenfoto op het omslag van dit 
tijdschrift. U zult vaststellon dat dt op 
afstand uit schijnbaar egale kleurop- 
pervlakken samengestelde plaaije in 
realiteit is opgebouwd uit een, mens 
grote hoeveelheid puntjes met slechts 
Vier basiskleuren: zwart, rood, blauw 
‘en geel. Dit procédé noemt men add 
tieve Keurmenging en dit systeem 
wordt ook gebruikt (zij het mel andere 
zasiskleuren) bij de opbouw van aen 
kleurenbeeld. Door het geringe onder- 
schoidingevermogen van ht moneelijk 
‘oog lijken de individuele gekleurde 
puntjes op enige afstand samen te 
‘vallen tot aon egaal gekleurd vlak. Do 
Kleurtint van dit vlak Is afhankelijk van 
de onderlinge grootte-verhouding van, 
de zwarte, rode, gele en blauwe punt- 
jes. De in keur te drukken foto wordt 
‘daer middel van tamelijk ingewikkelde 
fotografische technieken omgezet in 
vier e ltho's, dat zijn fims 
waarbij de kleurverzaciging van het 
origineel wordt vertaald naar een 
raster van grote en Kleine puntjes: in 
foito oon soort miniatuur schaakbord. 
patroon! 


Nu heeft onze computer weliswaar 
slechts acht verschillende kleuren ter 
beschikking, maar wél twee groothe- 
den waaraan we deze kleuren kunnen 
toskennen. Ofwel inkt, ofwel papior- 
punten. Op één plaats van het 
scherm (een dot) kan slechts een 


In een blad dat met 
enige nadruk aan de 
grafische mogelijkheden 
van de Sinclair is 
gewijd, mag een artikel 
over de kleuren van de 
Spectrum natuurlijk niet 
ontbreken. Jos 
Verstraten trekt de 
goocheldoos open en 
tovert 25 kleuren op uw 
beeldscherm. 


Keur voorkomen, want een punt kan 
slechts ofwel papier ofwel inktdot 
zijn. Niets verbiedt ons echter een 
soort rastertechniek te gaan tospas- 
sen! Stelt u zich een grote gevulde 
cirkel voor (dus helemaal opgevuld 
met inktpunten), die op de een of an- 
dere manier wordt cmgezet in een 
raster: een afwisseling van inkt- en 
papierpunten, volgens het bekende 
schaakbordpatroon om on om opge- 
bouwd. leder inktpunt wordt dus om- 
geven door vier paplerpunten en vice 
versa. Als wij deze cirkel met zwarte 
papierkleur en witte inktkleur op het 
‘scherm zouden tekenen, zou deze cir- 
kel op enige afstand grijs lijk 
gebeurt er nu als we de 
haar bijvoorbaald rod en 
naar bijvoorbeeld geel zouden om- 
‘schakelen? Juist: de cirkel wordt orar 
jol Wij hebben een nieuwe klaur ge- 
craêerd, aan keur die normaliter met 
‘onze computer niet op het scharm te 
zetten is. Een simpel rokonsommetjo 
leert dat met de 8 inkt- en de 8 pa- 
pierkleuren In totaal 25 verschillende 
mengtinten ter beschikking slaan. Zo 
vormt de combinatie van rood met 
magenta een erg mooi paars en kan 
men lichtgroen verkrijgen door gele 
inkt. met cyaan papierpunten te ver- 
mengen. 


Een demonstratie- 
programma 


Voor wie met deze techniek wil gaan 
‘experimenteren, is het erg belangrijk 
een indruk te krijgen van de verschi 
lende mengkieuren. Niet alle combina- 
ties zijn immers even geslaagd! Van- 
daar dat onderstaande listing eon de- 
monstratie van deze rastertechniek 
geeft. 


De als eerste aangeroepen subroutine 
100 laadt twee UDG's met zelf ont. 
worpen grafische vormen. Onder toets 
A wordt een open vierkantje onderge- 
bracht (figuur 1), toets B wordt voor- 
zien van een gerasterd vierkantje. Dit 
laatste wordt uiteraard gebruikt voor 
ren genereren van da mengen. 
jen le computer naar sub- 
routine 200. Het enige dat deze routi 
ne doet is een overzicht op het 
scherm zetten van alle beschikbare 
mengkleuren. In de gele achtergrond 
wordt ean groot wit vierkant uit 
gespaard (regels 205 tot en met 215). »- 


En 
oer1re-en-1rt-en-i7d-en-ine 


Nadien werdt op regel 2 on kolom 7 
een overzicht gegeven van de inkt- en 
paplerkleuren die voor de merging 
worden gebruik (rogols 220 tot en 
mat 250). Het laatsie deel van de sub- 
routine (regels 255 tot en met 20) 
Garand es Vee mel aon 
geraster jes, eon vor- 
schillende inkt- en papierkleur. 


‘Omdat het effect van de mengkleuren 
‘op zo'n Kleine kle bij niet al 
te beste kleuren-TV's verloren gaal, 
heeft het programma oen tweede de- 
monstratieroutine, waarbij oen groot 
‘gerasterd viak (25 kolommen bij 9 lj. 
nen) op het scherm wordt getekend. 
Men kan nu zélf papier. en inktcodes 
invoeren en de computer vult het vlak 
met de gesolecteerde kleuren. 


Toepassingen 


Kan ian Al zonder aa dees wel 
ren gean gebrui er zijn 
paalde beperkingen. Op de eerste 
plaats het feit dat het mogelijk moet 
zijn de te kleuren delan van een 
tekening- of schermlay-out van een 
raster te voorzien. Het zal duidelijk 
zijn dat het bijvoorbeeld on: ie 
een paarse of oranje tekst op net 
scherm te schrijven. Na het rasteren 
zou er van de tekst niets leesbaar 
overblijven omdat de "pen”"dikte 
waarmes de teksten op het scherm 
worden geschreven, slechts één pixel 
dik is. Het rasteren zou de helft van 
de tekstpunten uitwissen! 


Op de tweede plaats wordt het nu 
nog moollijer dan normaal al hot qo- 
val is de verschilende kleuren in af- 
zonderlike karakierlokaties onder le 


brengen. 
Wat echter arg goed kan, Is het raste- 
ren van grote iielteksten, grote ach- 
tergrondvlakken en dikke kaders rond 
mededelingen. 


Een bijkomende moeilijkheid is dat 
men in slaat moet zijn het rasteren 
cok praktisch uit te vooren. Kaders an 
achtergranden kunnen natuurlijk wor- 
den opgebouwd met het grafische 


symboolije van figuur 1. Maar hoe zit 
Leste ‘onregelmatig ge- 
vormde vlakken? 


De maast simpole oplossing is oorst 
het te rasteren vlak ongerastard op 
hel scherm te zetten en nadien een 
Kleine raster-subroutine in le 
‘schakolon. 
Onderstaande listing geelt aen voor- 
beeld van zo’n routine. 


punt mat als coördinaten 
het linker bovenste punt van het te 
rasteren gebied, het tweede met coör- 
dinaten XE, VE) is het rechts on 
derste punt. 

De hoofdroutine print een zwart vlakje 
op het scherm, waarna de rasterrouti 
ne op dit schermgedeelte wordt los- 
gelaten. . 


De hier aangeboden artikelen bestelt 
u bij ons tegen de normale winkel. 
prijs, inclusief BTW. De verzendkosten 
zijn echter voor onze rekening (ook 
rar Baley U ontvangt ze dus gratie 
thuis. 


letter from England 


Welnu, de QL-produkdie is stopgezet omdat da verkoop (slechts 60 000 stuke) nogal tegenviel en er een voor- 
raad ter waarde van 34 mijoen pond in de pakhuizen van Sinctalr opgeslagen gt 

Sinclair hoopt de CS te verkopen aan China, daf hij ziet als dé nieuwe markt (ammer dat ze de ZXB1 niet op 
‘school gean gebruiken). Een heus udpakket voor de QL is aangekondigd deer Sinclair: GL Cash Trader, 
Kosten: ongeveer £ 70,— Compac im ‘tin Nederland (f 399, —). 


Tasman Software heeft enkels interessante tekstverwerkingsprogramma. Tas- 
wide maakt het gebruik van de 64-kolommer prògrem ma's, Tasorint stelt je in staat 
je eigen ekst lay-out te ontwerpen op de EPS Tasmerge combinoert namen en 
adressen van Campbells Masterfleprogramma. 

of toevoeging van informatie aan cat 


Ultimate Software heeft onlang 
Het spel “Theatre Europe” kri 
Amorikaanse overheerser die 

een strategisch spal, maar het valt te b 
listen weigeren het te verkopen omdat he 
atoomoorlog bagatelliseert. 


Een nieuw Engelstalig 
T.M.v. Marketing Unit 


Drie hier juist verschenen boeken: "Hackers Handbool 

lemaal, zoals je misschien al geraden hebt, over het geb 

In “The On-line Handbock’” behandelt Ray Hammo: 

kig als net diepgaand onderzoeken van gecompliceerde dat 

R$ 282's enz; oan prima naslagwerk. 

Hot “Hackers Handbook” (zie ook bespraking verder in dit blad) van Century Commun 

‘ander uitgangspunt: net inbreken In computers as spart. Hoe dan ook. het geeft je een goed 

ters al niet voor gebruikt kunnen worde 

Het derde boek gaat over het Viditel-VTX5000-modem en de toepassingen ervan (vnl. voor Micronet van Prestel, 
de Engelse Viditel). Ook geeft het voorbeelden o.a. hoe het ROM te gebruiken voor communicatie tussen ge- 
bruikers onderling, het 40-kolommen beeldscherm en gecomprimeerde teksten. De VTX5000 adapter word! ver- 
kocht door Dunnet BV in Rotterdam en kost ongeveer f 295 — (ingebouwd en compleet met RS292 en 
Nederlandstalige handleiding). Hot book wordt uitgegeven door Melbourne House. 


Modem House bracht “TERMEL” op de markt, software voor het gebruik van bulletinborden met de VTX5000. 
Zo is het mogelijk met de XMODEM gegevens uit te wisselen en ASCII te gebruiken in plaats van Viditel- 
software, 

Modem House brengt het “Bright Star” modem voor de QL op de markt: auto-cial, 1200/75 (Viditel). 300 baud 
(ulletinborden en databases) en een menu om te kiezen tussen Telecom Gold (wereldwijde elektronische post- 
service), Viditel en User to User software. 

Tandata heeft de rechten en de voorraad overgenomen van de O.E L. modems voor de QL en heeft de ver. 
Keepprijs gestald op £ 210.—. Nogal duur in vergelijking met de modems van Modem House, die £ 179— 
kosten. 

Protek's modempakket is snel in prijs gedaald, het akoestische Viditel-type, software en ZX Spectrum Interface 
kesten nu slechts € 49.75 (excl. £3.— verzendkosten), een koopgel Te bestelen bij: Pratek, 1A Young Sauare, 
Brucefields Ind Park, Livingston, Schotland. 
Dat was het, de volgende maand ben ik er weer met een verslag van de ZX Microfair. Tot dan, 


aghen doen 


Stephen Adams 


HEXDUMP met CHECKSUM 


In het februarinummer heb ik een BA- 
SIC HEXLOADER gepubliceerd met 
als extra's de functies HEXDUMP, 
HEX-TO-DEC en DEC-TO-HEX, Ean 
lezer, Hans Galema uit Groningen, 
vroeg mij zeer nadrukkelijk de hex- 
dump — die meestal bij machinecode- 


van een z.g. CHECKSUM. Die check- 
sum is de som van de 8 codes die op 
aan regel staan. Hierdoor wordt het 
eenvoudiger een eventuele intikfout te 
ontdekker 


vre. 1 MExOUP PEBRUGRT-AATINEL 
weseune van ada n T/m aast 


: EEE EEE 
EE 
KaRE 


Ter demonstratie voegde deze lezer 
een programma toe dat aan het En- 
gelse blad YOUR COMPUTER was 
ontleend. De hexdump van figuur 1, 
gemaakt met dat programma, ziet er 
uit als In figuur A, Eerst dus een d 
cimaal adres, dan 8 hexcodes en 
tenslotte de decimale som van die co- 
des, Nog afgezien van het feit dal het 
desbetreflende programma zeer veel 
regels bevat, vind ik het resultaat be- 
paald geen verbetering, omdat het 


moeten afiezen van & hexcodes die 
achter elkaar zonder spaties staan 
juist zeer snel tot fouton aanleiding 
geeft. Ook de vermenging van deci- 
male en hexadecimale gegevens vind 
ik verwarrend en als laatste bezwaar 
noem ik het onrustige beeld van fi 
guur 1A, dat fouten juist In de hana 
werkt. 

‘Anderzijds ben ik het met Galema 


ZX81-enthousiast 
Han van Abbe beschrijft 
deze maand twee 
machinecodeprogram- 
ma's: een hexdump met 
checksum, en een 
verbeterde versie van 
een al vee Ee 
programma "MERGE en 
MAKE-REM'' 


eens dat een CHECKSUM een 
toevoeging van een HEXDUMP is. 
Daarom heb Ik een aantal regels oe 

aan het HEXDUMP-program- 
Fhagedsoit van het februar arken 
Met als resutaar guur 18 dat eon 
rustig, istent en zeer goed lees- 
baar geheel toont. Ook de CHECK- 
SUM wordt hierbij hexadecimaal 
gegeven. 


Pio. 18 reKoune HeT crECKsUN 
mexoune ven B098 Mvo oosc n 


Ï 


Toegevoegde regels 


Voor de hexadecimale CHECKSUM 
van figuur 1B moeten 7 regels aan 
het programma worden loegevoegd 
‘en 2 worden gewijzigd. 
Staan in HOU 2 Ernie tookordngen 
Regel 00 mag nog maar 1 spatie 
printen, opdat we op 32 characters 
per regel uitkomen. Daartoe moet ook 
de achtste spatie van regel 330 wor 
den, vermeden via de loevooging AND 
<7, 
S is de CHECKSUM, die in ragal 305 
‘op nul wordt gezet, in regel 325 
steeds met PEEK A wordt vermeer 
regels 353 en 365 


derd en dmv. 
hexadecimaal wordt geprint. De 
eerste digit van dit 4 hexdigits grote 
getal is altijd een 0 en wordt door ro- 
gel 367 vervangen door een spatie. 
Hiertoe wordt gebruik gemaakt van de 
systeemvariabele S-POSN, Line 


(16442) die het regelnummer bevat 
nae PRINT poelie, waard 4 oor. 


respandean D en 24-PEEK 
an oat het els Tegea: 
mer van PRINT AT. 


fie. 1e ver nace, Tusseunuinre 


wesoune van eoa A Tum oose H 
oan os Po aL FF or ca CB os den 
vase an Ie do 2e 10 do 1e de 150 
gore an cars ar care o7 er sar 
dais an Ae 40 HE A7 ca oP 09 205 
vaaa co 42 ao ze rr er er rr Saa 
vaas cs so 1e Pa oe E5 0e c@ Sca 
vase cs za 1e 4d ES co Be 14 397 
ass oo ca ss aa EL oe co ca seu 
ass vo eo 4r re Ee 1 co 1e Gan 
saas Pa zn 16 se as za 16 40 zin 
casa ze re or Co 1e Pe EL sE sio 
aase rc 7e eo EO 70 ca de co ses 
asso 07 oa chec 1e pr 98 ac zor 
sage ra co oo ze aa 


Regel 361 conserveert de waarde van 
de variabele A, waarmee in regel 369 
het programma wordt vervolgd: 


vie. a venanoenorsesTen REGELS 


ae PRINT > >, 
vas LET s-e 
aas LET Sese 


ERBER BEET PARE IST 


Slotopmerkingen 


Volledigheidshalve volgt in figuur 3 de 
listing van februari met de toevoegin- 
gen. Voor gebruik en toelichting wordt 
naar dat februarinummer verwezen. 


Fra, a urstie wer roevoecncen 


wexLoscer 
zalPgPRINT vmneur acnes (4 neu 0 


bogus sao 


TOEN 


/TENPUT EVEN ANTAL 


Rn TRD 
La 
ELN 


mekeTeroeG 


HE 


Dec-ToHer 


Bee 


gezo 
arran 


Voortaan zal ik HEXDUMPS altijd met 
CHECKSUM geven. 

De truc van regel 387 kan natuurlijk 
‘ook in andere BASIC-programma's 
worden 

Weglaten van de Íaatste ; van ragel 
367 doet een HEXDUMP met steeds 
een regel tussenruimte als in figuur 
1C ontstaan. . 


Han van Abbe 


Steeds beter: 


MERGE en MAKE-REM 


‘In het februarinummer heb ik een ma- 
chinecodeprogramma beschreven 


zen aantal bytes le croören is. Drie 
‘onvolkomenheden kleven aan dat pro- 
@hst oorste BAS (Pat) 
enal oorste ma 
agen wo on Kan alan wer 


e als deze faciliteit wordt gebruikt om 
PG1 aleen tijdelijk op te slaan, moet 
óór het terugbrengen niet worden 
vergeten een "PG2”' van ten minste 1 
regel te maken, anders volgt een 
crash. Ook bij het gebruiken van de 
MAKE-REM-unctie is zo een mini 


M-regel weer op dat adres worden 
gepoked. 


In het hier beschreven programma 
zijn alle órie onvolkomenheden ver- 


wao, + easro-paosmema KeRGE 2 


a hARDT vemaneersagerndecan 


5E 08E. 


code, daar waar het N/L-charactar is 
geschreven, gebeurt automatisch. 
Tenslotte zijn in dit veel gebruiksvrien- 
delijkor programma bij hot gebruik 
van MAKE-REM de twee RAND USR- 
‘commando's teruggebracht tot één. 


Beschrijving en 
werking 
verbeteringen 


Het BASIC-programma van figuur 1 
toont hoe de benodigde 101 bytes 
ruimte in regel 1 wordt. . De 
HEXDUMP van figuur 3 wordt in die 
regel ingetoetst met een HEXLOADER 
als in dit nummer gelist op pagina 56. 
De AUTOWIPE-routine, beschreven in 
het februar-artkel kan naar verkdezing 
worden cegevoege voor 10 bytes 
meer. 


Het niet meer nodig zijn van een PG2 
van ten minste een regel is op een 
heel simpele manier bereikt. De in- 
structie DEG HL op adres 706D zorgt 


ervoor dat MAKE-ROOM begint op het 
adres vóór PROGR(407D) 
FILE. En daardoor gebeurt het schep- 
pen van de plaatsruimte op de juiste 
manier. In de in februari gepubliceer- 
de routine gebeurde det foutievelijk 
beginnende met adres 4070. En zon- 
der PG2 staat op dat adres D-FILE. 
je ruimte moet echter worden ge 
crederd vóór deze pointer, om in het 
BASIC-programmagebied ie blijven. 
Het op eenvoudige wijze met direct 
‘commands kunnan kiezen of PG1 
voor of achter PG2 wordt geplaatst is, 
als volgt gerealiseerd: 
die keuze on het vooraf opslaan van 
PG1 gebeurt met drie verschillende 
RAND USRLnstucies met rie 
nvolgende adressen, 
angeren het BC regle na zo'n 
Instructie de waarde heeft van het 
aangeroepen adres “wee” het C- 
ister welke functio wordt gewenst. 
loor A de C-waarde van het mid- 
delste adres te geven (48) heeft A na 
SUB C (adres 7057) de waarde +3, 0 
of 4 voor de r jke aanroep 
adressen 28748 (BEFORE), 28747 
(STORE) an 26748 (AFTER). 
e deze waarden van A corresponderen 
resp. met de Fiags-situatie NZ, Z en 
G. waarmee voor de juiste routing kan 
worden gezorgd: 
— BEFORE start met HL_- PROGA 
voor MAKE-ROOM en gaat naar 
TAFR mel DE = PROGR, HL = 
PG1-STORE 
— STORE gaat alleen naar TRFR, 
met HL _= PROGR en DE = 
PG1-STORE ” 


med EP 


verpuaarstuessour ine 


EET 
EN ed 
8 B hk 
verde ooi ine 
En 
EN een 


A dies 


BENE 


8E 2888 
mo zes Bom, 
vos Foei Bae 
WEB  soaa Leze 

SE Lölelezo 

zeen AL 

HER Hor 

HE B 


Ed 


Jeg EReeen 

WE 
wa Île 
een IR jee 

EE al 


= 
ET 

” 

ize 

ae 

nn 
Beeren 
Ee 
Erge 
en 

B vandmeeleis 


gl 
Hi 
F 


u 
| 


— AFTER begint met HL _= D.FILE 
voor MAKE-ROOM om TRER ui te 
voeren met DE = D-FILE, HL = 
PG1-STORE. 


De eerste instructie van de MERGE- 
routine is nodig om ook in de SLOW 
MODE te kunnen werken. In die mode 
volgt anders vrijwel altijd een crash. 
Waarom? Ik weet het niet en houd mij 
‘aanbevolen voer de verklaring die lo- 
zere misschien kunnen aandragen. 

De laatste arie instructies zorgen er- 
vcor dat de routing alleen kan worden 
gecalled als A — 2, holgoen het geval 
is als C_= 49 hex, waarvoor de In- 
structie op adres 7098 in de MAKE- 
REM-routine zorgt. En dat na het mer- 
gen van programma’s wordt gestopt. 
Zou eenvoudigweg RET(CS) in plaats 
van die drie instructies zijn gebruikt, 


dan zou PGI automatisch worden ge- 
rund, na tijdelijke opslag van PGI of 
plaatsing van PGI achter PG2. Dat is 
niet alleen nist-gewenst, maar kan 
zelfs een crash geven. Voor alle dut 
delijkheid: de waarde van A blijft na 
SUB C steeds behouden, ook in de 
ROMroutine MAKE-ROOM. 

Met deze toelichtingen en het com- 
mentaar in figuur 2 is de werking ven 
de routina goed to velgen, 


‘Aan de MAKE-REM-routine zijn tov. 
februari wee reeds genoemde verbe- 
teringen toegevoegd: het automatisch 
herstellen van de oorspronkelijke co- 
de, daar waar het N/L:character is ge- 
‘schreven en het zelf aanroepen van 
(de MERGE-routine. 

Voer de werking van AUTOWIPE (an 
het uitschakelen daarvan), MAKE- 


REM en de Hadad wordt ver 
ebde 

Eter 
EE 
nbeorkelien de Handen) is daarin 
eee 
kelijke okt van het derde plus vierde 
streepje, eerste kolom pagina 52, luidt 
als volgt. 


— indien men deze REM-regels niet 
separaat maar gezamenlijk wil gebrui 
ken — de preferente methode — 
moet voor iedere regel, waarvan het 
regelnummer enz. overschreven 
Be rekening worden gehouden met 


Gebruik 


MERGE: 
@ LOAD of maak PG1 

e RAND USA 28747 slaat PGI op 

© LOAD of maak PG2 

® RAND USR 28748 plaatst PGI vóór 
PGz; alle regelnummers van PG2 
moeien hoger in den die van PG 

® RAND USR 28748 plaatst PG ach. 
ter PG2; ale regeinummers van PG2 
moeten lager zijn dan die van PG1 


Na het tijdelijk opslaan van PG1 met 
RAND USR 28747 kan het terughalen 
zowel met RAND USR 28748 als met 
RAND USR 28748 worden gedaan. 


MAKE-REM 

ezorg dat regelnummer 1 nog niet is 
bruikt. 

RAND het gewenste aantal bytes 

RAND USR 28802 


Opmerkingen 


Het is verstandig het OPSLAAN te 
doen analocg aan wat hierover in fe- 
bruari ie g 

Decor het automatisch herstellen van 
de ooraprenkaike cose mag Det oe 
kozen aantal bytes voor de AEM-regé 
het N/L-character zelfs in de MAKE- 
REM-routine laten schrijven. De aan- 
tallen 26 Um 31 zijn echter “verbo- 
den” omdat dan óf het aanroepen van 
de MERGE-routine, éf het herstellen 
van de code wordt verstoord. Dat 
geldt eveneens voor de aantallan 20 
Um 25 omdat dan 7Eladros 7095) — 
de code voor het character “number”, 


ero, > wexoune ner cnecreun 


HE] Buut 
EE Ed E 


EN 
El 


5 
gasbeosassi 
ed 
Eed 
aes: 
hed 


855 


% 


aan een fl — roet in 
het aten gooit afs de REM-regel zon- 
IC-programma wordt 


Figuur 4 laat zien hoe een gemaakte 


mee 


(Vervolg van pagina 36) 


_Instinct 


“Hacken 8 uiteindelijk, net als vogels 
kijken, afhankelijk van instinct. De be- 
ginneling zal, als gezegd wordt dat er 
een ijsvogel in de buurt, door het 
luchtruim speuren naar de Kleine vo 
gel. De ervaren ornitholoog zoekt ech- 
ter meteen naar een plas water, want 
hij weet dat de vogel daar vliegen 
eet”. Zo zit het, aldus Cornwall na dt 
kje onvervalst proza, ook met. 
“hacken”. Je moet een instinct ont- 
wikkelen om succesvol te zijn met in- 
breken. Cornwall, die er van uitgaat 
dat dit inbreken zo'n beetje de edelste 
dar edele sporten is, reikt alle tips en 
voorbeelden aan om zelfs vclslagen 
computeranalfabsten aan het illegale 
werk te kunnen laten gaan. 


Volgens Hugo liggen "hackers" op 

én lijn met diegenen dio jaren terug 

_ in de Verenigde Staten begonnen mat 

het inbreken op telefoonlijnen en zo 

get door het hals land konden bet 
Er zou een verlangen aan ten 


grondsiag liggen om alles van een 
systeem te willen weten met het doel 
de instrumenten te vinden om het 
systeem te verslaan. Een soort elek 
tronische anarchie dus. 


Kraken 


In Nederland is de juiste term voor 
het verschijnsel nog niet gevonden. 
Do torm “'kraken'* wokt toveol associ- 
aties op met alternatief woongedrag ot 
-sinds kort- het breken van program. 
mabevoiligingen. Daar komt he 

buurt, maar, zo zegt deskundige 
‘Cowal hèt is toch lets wezenlijk an- 
ders. We houden het voor het gemak 
toch maar oven op de Engels uitdruk 
king 


REM-regel eruitziet, in overeenstem 
ming met wat daaròver in februari is 


gezegd. 
MAKE-REM kan niet worden toege- 


Koekjesmonster- 
inbraak 


Het book ie, naast echt voel nuttige 
tips (een ervaran Nederlandse hacker 
liet mij weten dat hij er "erg veel in- 
formatie’ heeft uitgehaald”), golar- 
deerd met een rijke verzameling anec- 


“koekjesmonster-inbraak” van een in- 
broker in de Verenigde Staten, dio in 
staat was om tot in hat diepste niveau 
van de computer van een onderzoeks- 
‘centrum door te dringen en de pro- 
grammatuur te veranderen. Geinspi- 
oord door Sesamenraat let hij om het 
uur op alle aangesloten beeldscher- 
men de mededeling "Ik wil oon kook- 
je, geef me een koekje” verschijnen. 
Kwam de gebruker van dat beeld- 
‘scherm niet op het idee om de bood- 
schap “geef oen kookja'” in te typen, 


Aln iemand boogang wi cigen Leon 

eem, dan wordt in negen 
van do tion govalen om eon too: 
gangscode en een wachtwoord ge- 
vraagd. Dat kan een betrouwbare be- 
veiliging zijn, were het niet dat er veel 
mensen zijn die zo’n combinatie moe- 
ten onthouden, aldus “The Hacker's 
Handbook” Vervolgens noemt de, 
auteur een "wachtwoord top-tien” van 
de meest gebruikte bevenigingscombi- 
naties. Gebleken Is namelijk dat een 
aantal wachtwoorden opvallend vaak 
wordt gebruikt. Bij militaire systemen 
ts net woord “vallant” (heldnartig) 


Best ale MERGE el Ie gebid, mda 
de routine dan is overschreven doo 

PG1. Dus oorst weer loaden van cas- 
sette is nodig. . 


nogal populair en universitaire compu- 
tergebruikers hebben een opvallende 
voorkeur vaor het gebruiken van de 
afkorting van de universel (UNA, bij 

) als codewoord En natuur 
lik is de echtgenoot van Fie geneigd 
de naam van zijn vrouw als een ge- 
makkelijk te onlhouden “password” te 
gebruiken. “Een beetje onderzoek en 
‘cck daar kom je achter”, zegt het 
handboek. 


Minder plezierig 


Hugo Cornwall noemt verder nog tal 
van beproefde manieren om aan intor- 
matie over het “inbraakobject” te ko- 
men. Je voordoen als freelance jour- 
nalist kan je op beurzen een "schat 
van informatie" opleveren, zo zeg! de 


schrijver. 

‘Toch zijn or menson die dergelijke 
boeken minder plezierig vinden. J 
Sneep, hoofd beveligingen bij het Ne- 
derlandse filiaal van het grootste com- 
puterconcern ter wereld, IBM, is er 
‘één van: “Ik heb net een kopie van 
het boek binnengekregen en het dus 
nog niet helemaal gelezen. Maar wat 
ier van gezien heb, gaat mij soms 
te ver, Ik vergelijk het maar met ie- 
mand die weet hoo hij bi zijn buur- 
man kan inbreken en dat publiceert. 
Dat hoort toch ook niet. Het enige 
voordeel hiervan is dat het de bedrij 
ven wakker schudt. Maar op zich vind 
ik het geen goede ontwikkeling”. u 


De Nederlandstalige uitgave van het 
ZX Spectrum re boek ver- 
scheen bij uitgeverij Kluwer, telt 
104 pagina's en kost f 25,— 
(auteur: Adrian Dickens). ISEN 90 
201 1762 3. The Hackers Handbook 
door Hugo Comwell is een uitgave 
van Century Communications Ltd, 
telt 149 pagina's on kost f 24,75, 
ISBN 0 7126 0650 5. 
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Spectrum software 


de maand bij ons binnen is, kan hij 
neg in het eerstvolgende nummer 
msnen 


worden opgenomen. 
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BASIC was het begin. Snel te leren, gemakkelijk in het gebruik. Maar met 
beperkingen. Wie méér wil, zet de volgende stap: PASCAL. 

Krachtiger, sneller, beter gestructureerd. En — bijvoorbeeld — in uw eigen 

ZX Spectrum 48K prima op z'n plaats, 

De LOI verzorgt een schriftelijk /mondelinge cursus PASCAL. Naar wens compleet 
met microcomputer (de Sinclair ZX Spectrum 48K) en Hi-Soft compiler. 

Maar ook zonder Spectrum of alleen met compiler verkrijgbaar (handig 

als u al een Spectrum bezit). 


De cursus duurt 6—9 maanden (afhankelijk van vooropleiding! en is af te sluiten 
met een officieel examen. Het behaalde diploma geldt als module voor het AMBI- 
examen (T.5). Deelname aan een examentraining is gratis. 


Een studiegids met volledige informatie ligt voor u klaar. | 
u kiest uw eigen tempo 


Meer informatie 

U vraagt 'm aan met de bon of telefonisch 
OM-45188L2* | 

Een LOl-studie biedt alle voordelen van thuisonderwijs 

u studeert thuis, in uw eigen omgeving 

u studeert aan de hand van heldere, bijdetijdse lessen, 

u wordt begeleid door een ervaren, bevoegde docent) /— 

u hebt volop de gelegenheid uw werk thuis, 

op uw eigen microcomputer te oefenen. | 


Stuur mij uw studiegids “Informatica” met ES 
daarin alles over de cursus PASCAL, 


dhr./mw. 


seraat PF leidse Sen 
posteode/woonplaats instellingen 


erkend door de minister van onderwijs en 
R wetenschappen, bij beschikking van 5 maart 
(Opsturen in een envelop zonder postzegel 1975, kenmerk BVO/SFO-129.718 


aan LOI, Antwoordnummer 1, 2300 VB” 
Leiden). Of bel ons. Tel. 071—45 18 82” Leidsedreef 2, 2352 BA Leiderdorp 


's Avonds en in het weekend: 071 —45 19 11*. _ tel, (071) 46 18 82* 


Pgordenaa 
io zet 


AACKOSOFT INTERNATIONAL B.V. _ POSTBUS 3111 2301 DC LEIDEN TELEFOON: 071 - 41 21 21 
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